BRASILEIRAO

DE FUTEBOL AMERICANO

REGULAMENTO
BRASILEIRAO DE FUTEBOL AMERICANO 2023



CAPITULO 1

DAS DISPOSIGCOES PRELIMINARES

PRINCiPIOS ORIENTADORES

1.1. Este regulamento foi elaborado pela Diretoriac da Confederacdo
Brasileira de Futebol Americano no objetivo de estimular a prdatica
esportiva e seus valores, fomentar a pratica do Futebol Americano em
territério nacional, organizar, gerenciar e incentivar as competicoes,
proporcionar o crescimento da qualidade técnica e a participacdo do
Brasil em eventos internacionais, através da Selecdo Brasileira;

1.2.  Fair play. Todos os atletas tém o direito de competir no esporte sabendo
que eles e seus concorrentes estdo limpos e que a integridade do nosso
esporte seja sempre protegida;

1.3.  Efica esportiva com base no espirito esportivo, toler@ncia, honestidade e
integridade na disputa, responsabilidade em seus atos dentro e fora de
campo e respeito aos companheiros, adversdrios, Arbitros, treinadores,
colaboradores;

1.4.  Este regulamento é estruturado respeitando a seguinte base legal:

a. Estatuto Social da Confederacdo Brasileira de Futebol Americano;
b Cédigo de Etica (CBFA);

C. Codigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD);

d. Codigo Brasileiro Antidoping (ABCD);

e Normas gerais da Federacdo Internacional de Futebol Americano

(IFAF);

Livro de Regras IFAF 2023.

O Livro de Regras da IFAF ndo se sujeita a qualquer regulamento,

sendo seu conteUdo acima de qualquer item deste regulamento.
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CAPITULO 2
DOS PRINCiPIOS FUNDAMENTAIS
2.1.  Estimular a prdtica esportiva e seus valores;

2.2. Valorizacdo da ética desportiva e o fair play;

2.3. Prevenir e combater comportamentos antidesportivos, violéncia,
dopagem, racismo, xenofobia ou qualquer outra forma de
discriminacdo;

2.4.  Disseminar o futebol americano no Brasil como fonte de lazer e valioso
instrumento de formacdo de criancas e adolescentes;

2.5. Incentivar e apoiar o esporte feminino;

2.6. Incentivar o surgimento de novos talentos para o flag football e futebol
americano brasileiro;

2.7. Oferecer aos atletas e técnicos a oportunidade de participar de jogos
que irdo colaborar na formacdo de novos talentos e idolos para o futebol
americano brasileiro;



2.8. Oferecer aos dirigentes, ferramentas para organizacdo e estruturacdo de
seus times;

2.9. Oferecer a oportunidade de um desenvolvimento técnico de alto nivel
para atletas com possibilidades de representar o Brasil nos Mundiais da
IFAF;

2.10. O compromisso pessoal de cada uma das equipes com O
aprimoramento técnico de seus atletas, contribuindo para o crescimento
do numero de atletas em condicoes de servir a selecdo brasileira;

2.11. Sdo principios e pressupostos para o atender aos objetivos e atendimento
aos principios fundamentais do BRASILEIRAO edicdo 2023:

a. Respeito ao publico e aos érgdos envolvidos com a competicdo;

b. O respeito reciproco entre as equipes;

c. A éfica e a boa-fé nas relacdes esportivas e institucionais;

d. Pontualidade e seriedade no cumprimento das obrigacdes pessoaqis
e institucionais;

e. A adocdo prévia de toda e qualguer medida para assegurar o
sucesso e o desenvolvimento regular da competicdo;

f. O compromisso de cada uma das equipes com o aprimoramento
técnico de seus atletas, contribuindo para o crescimento do niUmero
de atletas em condicoes de servir a selecdo brasileira;

CAPIiTULO 3

DOS PRINCiPIOS DE ORGANIZACAO

3.1. O BRASILEIRAO DE FUTEBOL AMERICANO é um campeonato nacional de
Futebol Americano, modalidade tackle, feminino e masculino,
organizado pela Confederagado Brasileira de Futebol Americano (CBFA).

3.2.  Sao atribuicdes da CBFA:

a. Organizar e dirigir o BRASILEIRAO DE FA mediante sorteios e
confeccdo das tabelas;

b. Adotar normas técnicas e medidas administrativas para melhor
andamento da competicdo;

c. Criar um Comité Organizacional Regional (CORE) junto a cidade
onde serdo realizados os jogos;

d. Indicarrepresentantes desta Confederacdo;

e. Organizar uma Reunido Técnica na semana anterior a competicdo
(por video ou similares, como grupos de aplicativos) com
representantes da CBFA, da federacdo e/ou da sede organizadora,
da arbitragem e equipes;

f. Divulgar resultados e classificacdo das equipes;

g. Realizar julgamentos disciplinares em primeira inst@ncia;




3.3. O registro e a inscricdo de atletas ser@do feitos com o auxilio da
Confederacdo Brasileira de Futebol Americano (CBFA);

3.4. Os drbitros designados deverdo estar com a certificacdo de darbitro em
dia para participar das competicdes, tendo participado de cursos e
avaliacdes promovidas pela CBFA ou seus filiados e parceiros;

3.5. O julgamento disciplinar em primeira inst@ncia serd feito pelo Conselho
Disciplinar do Brasileirdo e da CBFA;

3.6. Buscar apoiadores e/ou patrocinadores para o Campeonato, o que ndo
impede a negociacdo individual para cada um dos times participantes;

3.7. Buscar apoio e negociar direitos de transmissdo dos jogos, seja por
sfreaming ou canais de televisdo para o Campeonato;

3.8. Buscar apoio para estrutura e custo dos eventos dos Playoffs, realizando
Game Bowl ou similares;

3.9.  Ficardresponsavel pela premiacdo do Campeonato.

CAPITULO 4
DO REGISTRO E INSCRICAO DE EQUIPES
4.1. Poderdo participar do Brasileirdo de FA edicdo 2023 equipes e atletas

fliados a CBFA, que estejam em conformidade com as normas do
Estatuto da Entidade e deste Regulamento e que tenham efetuado sua
inscricdo e filiacdo dentro dos prazos estipulados pela organizacdo;

4.2. As equipes em débito com a CBFA ou suas federacdes ndo poderdo
participar do Brasileirdo 2023, bem como seus atletas, em caso de
inscricGo em outras equipes, salvo nos casos em que a atleta ou a equipe
pela qual jogard pague sua na divida proporcional, conforme
negociacdo com a CBFA;

4.3. O processo de inscricdo, registro de times e pagamentos serd feito
através da plataforma a ser divulgada pela CBFA;

4.4, Todas as equipes tém direito de se candidatar a uma vaga na disputa do
Brasileirdo de FA;

4.5. Para garantir a participacdo no Brasileirdo, os times deverdo:

a) Preencher o formuldrio de inscricdo ou similares enviados/divulgados
pela CBFA;

b) Fazer o pagamento da pré-inscricdo de R$150 reais (cento e cinquenta
reais) da TAXA DE INSCRICAO DO BRASILERAO através do pix
31.391.572/0001-72 (CNPJ) até o dia 31 de maio de 2023, podendo ser
prorrogada conforme anunciado pela CBFA (se necessdrio).

BRASILEIRAO | INSCRIGAO - | 2°PARCELA 3° PARCELA TOTAL
2023 1° PARCELA

DATA LIMITE 31 DEMAIO | 30 DE JUNHO | 31 DE JULHO -

MASCULINO R$150,00 R$150,00 R$150,00 R$450,00




Enviar comprovante de pagamento anexado para o e-mail:
brasileirao@cbfabrasil.com.br com fitulo: Pagamento Parcela #x — Nome
da equipe.

4.6. O valor total para participacdo Brasileirdo 2023 € de R$ 450 reais
(quatrocentos e cinquenta reais, sendo R$150 reais como pré-inscricdo,
R$150 reais na segunda parcela, $150 reais na terceira parcela;

4.7  Apds esta data (31/05/2023), o time que solicitar desisténcia de sua
participacdo no Torneio, deverd pagar multa de R$ 2.500,00 (Dois mil e
quinhentos reais) para a CBFA — Confederacdo Brasileira de Futebol Americano.

CAPITULO 5
DO REGISTRO E INSCRICAO DE ATLETAS
5.1.  Poderdo participar do Brasileirdo de FA edicdo 2023, os atfletas sem

pendéncias, registrados e filiados a CBFA que estejam completando 16
anos em 2023 (Nascidos em 2007);

5.2. O atletainscrito no Brasileirdo de FA edicdo 2023 mediante pagamento
da taxa confederativa, estard automaticamente confederado a
Confederacdo Brasileira de Futebol Americano, podendo participar de
competicdes nacionais, seletivas e freinamentos da Selecdo Brasileira e
de competicdes internacionais;

5.3. O processo de inscricdo, registro de atletas, filiacdes e pagamentos serd
feito através da plataforma a ser divulgada pela CBFA;

5.4. A taxa de filiacdo de atletas do futebol americano em 2023 serd de
R$80,00 (oitentareais) e deverd ser paga até 7 (sete) dias antes do inicio
do campeonato. Cada novo atleta inscrito deverd pagar esta taxa.

5.5. Parte da taxa de filiagcdo de atletas serd revertida as despesas de
premiacdo e estrutura dos jogos do préprio Campeonato;

5.6. O nUmero minimo de inscritos por time deverd ser de 40 atletas.

5.7. Um atleta que disputar o Brasileirdo de FA por uma equipe ndo poderd
disputar por outra equipe, seja na fase regular, seja na fase de playoffs,
seja na D1 ou D2;

58. As equipes que partficipardo do Brasileirdo devem apresentar, em
plataforma da CBFA, cadastro completo e relacdo nominal preliminar
contendo um minimo de 40 (quarenta) para o campeonato masculino
e 35 (trinta e cinco) para o campeonato feminino, atletas com os
respectivos nUmeros de camisas e documentacdo para a inscricdo, até
7 dias antes da data da primeira partida de cada rodada do Brasileirdo
de FA;

5.9.  Ndo existe um numero mdéximo de atletas inscritos na plataforma por
time;

5.10. Cada time poderd escalar até 60 atletas e até 15 staff por jogo;


mailto:brasileirao@cbfabrasil.com.br

a. Haverd duas janelas de inscricoes para atletas da D1:
i. A primeira: até 25 de julho de 2023;
i. Asegunda:de 1 até 15 de setembro de 2023.

b. Haverd duas janelas de inscricdes para atletas da D2:

i. A primeira: até 10 de julho de 2023;
i. Asegunda:de 16 até 31 de agosto de 2023.

c. Paraestarem aptos a participar de partidas dos Playoffs, os atletas
precisam ter participado de pelo menos metade (50%, com
arredondamento para cima) das partidas da equipe na
Temporada Regular;

d. O prazo limite para inclusdes ou alteracdes na relacdo nominal de
atletas serd de até 7 dias antes da data da primeira partida do seu
time no Campeonato. Para ter condicdes de participar do
Brasileirdo, os atletas constantes da lista deverdo estar com sua
documentacdo regularizada até essa data;

e. Os atletas constantes da lista que ainda ndo estiverem com sua
documentacdo e filiacdo regularizadas até uma semana antes da
data da primeira partida do Brasileirdo serdo excluidos da relacdo
nominal do time e ndo poderdo participar da competicdo até a
proxima janela de inscricdo;

f.  Os atletas constantes da lista devem utilizar a mesma numeracdo
de camisa em todos os jogos que disputarem, do inicio ao fim do
Brasileirdo de FA. Caso haja uma mudanca extraordindria, esta
deve ser comunicada com antecedéncia e alterada na ficha de
inscricdo de atletas, bem como na sUmula das partidas, caso
necessqArio;

g. Ndo terd condicdo de jogo o atleta que ndo constar na relacdo
de inscricdo oficial, ou que ndo apresentar documento de
identidade, expedido por o6rgdo oficial com foto. (SGo
considerados documentos vdlidos: RG, passaporte, carteira de
frabalho, Carteira de Habilitagcdo — CNH — e carteiras de conselho
de classe, com assinatura e foto — Ex: OAB, Carteira de corretor de
imoveis, Ministério da Saude, etc.);

5.11. TRANSFERENCIA DE ATLETAS

I. O atleta que for inscrito e atuar Brasileirdo de FA 2023 por uma equipe
ndo poderd jogar o torneio por outra equipe;

IIl.  Novos atletas podem ser adicionados ao elenco através da plataforma,
no periodo da segunda janela de inscricdo, até 7 dias antes do proximo
jogo da equipe, jd com o pagamento da sua filiacdo;

. Nd&o existe limite de afletas inscritos na plataforma.



CAPITULO 6

DA FINALIDADE DA COMPETICAO E DA PREMIAGCAO

6.1.  Finalidade da competicdo:

a. O Brasileirdo 2023 tem como objetfivo oferecer as equipes a
oportunidade de uma disputa nacional para a evolucdo técnica
e competitiva da equipe e exposicdo da marca;

b. Oferecer aos atletas a possibilidade de uma disputa em alto nivel,
desenvolvimento técnico, visibilidade para um dia representarem
a Selecdo Brasileira;

c. A competicdo oferecerd aos atletas e técnicos, a oportunidade
de participar de jogos que irdo colaborar na formacdo de novos
talentos e idolos para o futebol americano brasileiro;

6.2. Premiacdo:

d. Todos os atletas receberdo um Certificado de Participacdo do
Campeonato;

e. Ser@o oferecidos um troféu e 70 (setenta) medalhas de posse
definitiva ao 1° (primeiro) lugar e 2° (segundo) colocados para a
grande final do BrasileirGo;

f. Serdo oferecidos prémios individuais para os atletas destaques
MVP de cada partida do Brasileirdo “Craque da Rodada’;

g. Serdo oferecidos prémios individuais aos atletas eleitos MVPs de
partida da primeira fase do Brasileirdo;

h. Ser@o oferecidos prémios individuais aos melhores novatos do

Brasileirdo.
CAPITULO 7
DA RESPONSABILIDADE CIVIL
7.1.  As equipes e seus atletas serdo responsdveis pelos seus atestados

médicos de aptiddo para a prdtica esportiva, emitido por médico;

7.2. Ao proceder a inscricdo, todas as equipes deixam explicito que
seus atletas e comissdo técnica encontram-se em perfeitas
condicdes de saude e de acordo com as Leis vigentes no Pais,
isentando assim a CBFA de qualquer responsabilidade;

7.3. E obrigatério o preenchimento da AUTORIZACAO DE CESSAO DE
USO DE IMAGEM E PARTICIPACAO. O termo deverd ser
devidamente preenchido e assinado e enviado & CBFA através
da plataforma, em até 7 (sete) dias antes do inicio da primeira
partida da sua primeira participacdo em etapas;

7.4. Em caso de inscricdo de novo afletas a equipe deverd
encaminhar a CBFA, através da plataforma, o termo devidamente
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assinado e preenchido obedecendo ao prazo de inscricdo de

atletas.
CAPITULO 8
8.1. O Brasileirdo 2023 serd disputado em 2 divisdes, levando em

consideracdo nivel técnico e/ou cendrio atual dos times participantes,

sendo D1 (divisao elite) e D2 (divisao desenvolvimento);

8.2. Cada Divisdo serd disputada em 2 fases, sendo divididas em:

a. Fase Regular de Grupos;
b. Playoffs —- Game Bowls.

8.3. As equipes e atletas deverdo ser filiadas a CBFA e estarem inscritas na
competicdo para poderem disputd-las;

8.4. Afase de grupos serd definida em tabela a ser divulgada no ANEXO | (de
cada divisdo), priorizando distGnecia e proximidade das equipes
participantes.

8.5.  Critérios de Classificacdo:

a. D1: Os dois melhores de cada grupo e dois melhores terceiros
colocados avancam para os playoffs;

A classificacdo geral da fase regular serd usada para definir os seeds;
E os confrontos das quartas de final ficam:

A) Seed 1 vs seed §;

B) Seed 2 vs seed 7;

C) Seed 3 vs seed 6;

D) Seed 4 vs seed 5.

Confrontos nas semifinais:

Vencedor A x D;

Vencedor B x C.

Os vencedores disputam a final do Brasileirdo.

Em caso de desisténcia de algum time classificado até o seed #8 por
motivos de forca maior, a CBFA analisard e substituir com o melhor
seed seguinte (#9 em diante).

b. D2: Avancam para os playoffs os lideres de cada grupo, mais os dois
melhores segundos colocados, com a excecdo do Grupo A (que
somente o lider se classifica);

Os confrontos para quartas de final serdo estabelecidos priorizando
dist@ncia entre os classificados, com mando de campo sendo para
o melhor seed;

A partir das semifinais o melhor seed enfrentar o pior seed;

Os vencedores disputam a final do Brasileirdo D2 (Nacional Bowl).

8.6.  Critérios de desempate:

a. Havendo empate na contagem de vitdrias entre duas equipes, em

qualquer fase da competicdo, proceder-se-a ao desempate utilizando o

seguinte critério:



5.

Confronto direto entre as equipes empatadas, considerando-
se apenas os resultados dos jogos disputados entre elas;
Dentro do grupo, melhor saldo de pontos dos placares dos
jogos das equipes empatadas, considerando apenas os
adversdrios em comum; entende-se por saldo de ponfos o
resultado da subtracdo do total de pontos sofridos do total de
pontos convertidos pela equipe;

No desempate com campanha de vitérias iguais, mas em
grupos diferentes, serd considerado saldo de pontos
diretamente;

Menor numero de pontos sofridos (pontos permitidos) dos
placares dos jogos realizados na etapa;

Nd&o se resolvendo a situacdo de empate, utilizar-se-& o sorteio.

b. Havendo empate na contagem de vitdrias entre trés ou mais equipes,
em qualquer fase da competicdo, proceder-se-d ao desempate
utilizando o seguinte critério:

1.

Serd feita uma reclassificacdo levando-se em conta somente
os resultados dos jogos realizados entre as equipes empatadas;
sendo mais bem classificada a equipe que obteve o maior
numero de vitdrias nos confrontos entre as equipes empatadas,
na fase onde ocorrer o empate;

Melhor saldo de pontos nos placares dos jogos entre equipes
empatadas na fase onde ocorrer o empate; Ex: equipes A, B e
C terminaram empatadas em um grupo que conta ainda com
equipes E e D. Os resulfados com as equipes E e D sdo
descartados, levando-se em consideracdo qapenas oS
confrontos entre AxB, AXC e BxC;

Menor nUmero de pontos sofridos, levando-se em
consideracdo os placares dos jogos entre equipes empatadas,
como no exemplo do item acima, na fase onde ocorrer o
empate;

Melhor saldo de pontos, levando-se em consideracdo todos os
jogos realizados pelas equipes até o momento;

Ndo se resolvendo a situacdo de empate, serd realizado
sorteio;

Se em qualquer estdgio, usando os critérios acima, um empate
multiplo é reduzido a um empate envolvendo apenas duas
equipes, o procedimento aplicado serd o descrito no critério
de desempate enfre duas equipes;

7° estas regras sdo vdlidas para toda e qualquer etapa; toda e
qualqguer situacdo.

8.7. Walk over (WQO)
a. Em caso de derrota por nimero insuficiente de atletas (minimo de
40 jogadores escalados, salvo em caso de motivo de forca maior
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com autorizacdo da direcdo do campeonato), se no momento
do encerramento do jogo por tal motivo a equipe com o efetivo
reduzido estiver d frente no marcador, o resultado serd de 21 x 0
(vinte e um a zero) para a equipe adversdria. Se tal equipe estiver
atrds no marcador, entretanto, o placar serd mantido;

b. No caso de derrota por desisténcia, o placar serd de 21x0 (vinte e
UM a zero) para a equipe adversdria, sendo passivel de multa;

c. Casouma equipe ndo compareca até o prazo determinado pelas
regras oficiais, a equipe presente serd declarada vencedora por
W.O., pela contagem de 21x0 (vinte e um a zero). A outra equipe
ndo terd nenhum ponto computado. O drbitro e o delegado sdo
os Unicos responsdveis pela aplicacdo do W.O. observando
qualquer intfempérie considerada justificdvel pela organizacdo. A
equipe adversdria ndo poderd contestar essa decisdo;

d. A equipe que cometer dois W.Os durante o Brasileirdo (soma de
todas as etapas) serd automaticamente eliminada da
competicdo e todos os resultados obtidos por ela, na fase em
questdo, serdo anulados e desconsiderados para efeito de pontos
ganhos. O W.O. serd de responsabilidade do darbitro principal da
partida, observando qualquer fator externo e em contato com a
organizacdo da etapa;

e. Caso o nGo comparecimento seja das duas equipes ndo serdo
computados pontos para nenhuma delas e serd declarado W.O.
duplo;

f. Serd concedida uma toler@ncia de 30 (trinta) minutos apds o
hordrio previsto para o inicio do jogo apenas para as equipes que
estiverem envolvidas no 1° jogo do dia, nas partidas seguintes ndo
haverd esta toler@ncia, salvo em caso de autorizagcdo da direcdo
do campeonato por motivo de forma maior;

g. A multa para WO em caso de ndo comparecimento ao jogo serd
de R$ 5.000 (cinco mil reaqis).

CAPITULO 9

DA ORGANIZACAO DOS JOGOS

9.1. Da Estrutura de Jogo

a. Os campos de jogos serdo aprovados pelo Comité de
Organizadores do Brasileirdo;

b. A organizacdo da Rodada serd feita em conjunto entre a CBFA, o
time anfitrido e com o auxilio da federacdo local em caso de
necessidades;

c. Devem serrespeitadas todas as definicdoes do Livro de Regras 2023,
disponibilizado pelo Corpo de Arbitragem da CBFA em relacdo
aos itens listados abaixo:
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- Do campo de jogo, capitdes de times, time vencedor e placar
final, fempo de jogo;

- Excecdo: pinturas de propaganda no campo de jogo sdo
permitidas, contando que ndo sobreponham pinturas e
marcacgoes indicativas (nUmeros, linhas de 5 jardas, hashmarks,
etc);

. Para a funcdo de carregar o pirulito e o contador de descidas, a

equipe ANFITRIA deve indicar trés pessoas, que serdo orientadas
pela arbitragem antes e, durante a partida. Os mesmos deverdo
utilizar vestimenta adequada (camiseta, calca ou bermuda e
ténis), sem portar uniforme de qualquer um dos times envolvidos
na partida. E recomendado o uso de coletes de sinalizacdo, para
que se destaquem na sideline;

O delegado do evento serd indicado pela CBFA em conjunto com
as Federacdes locais e time mandante;

Aléem do delegado, a CBFA poderd indicar um responsavel para
coletar as estatisticas de jogo, bem como alimentar o sistema de
atualizacdo online do jogo através de “play by play”, a ser
divulgado na ferramenta ou rede social de sua escolha;

S6 serd permitida a permanéncia na sideline e dentro de campo
de jogadores e integrantes da comissdo técnica/staff desde que
inscritos na partida e devidamente identificados;

. Além destes j& citados o delegado do evento poderd autorizar

acesso ao campo membros da  imprensa devidamente
credenciados para o evento e cabine de fransmissdo para no
maximo mais 3 (trés) pessoas de cada equipe (acima disso é
necessario autorizacdo prévia da direcdo) e, identificando-as em
sUmula de acordo com sua funcdo e nUmero de documento (RG
ou CPF) e disponibilizando credencial da CBFA.

Obrigagoes para o time anfitrido

Indicar possiveis pracas e locais para execucdo de jogos em sua
cidade;
Providenciar junto a federacdo local ou com apoio da prépria
CBFA, a pintura de campo e estrutura bdsica para o jogo;
Indicar ou disponibilizar um responsavel pela fimagem do jogo;
Disponibilizar 01 (uma) ambuldncia com ao menos um socorrista,
que deve estar presente 30 minutos antes do inicio da partida e
permanecer no local até o final do evento;

1. Pardgrafo primeiro: A partida sé pode ser iniciada

com a presenca da ambuldancia;
2. Pardgrafo segundo: Caso a ambuléncia deixe o local
da partida, esta deve ser paralisada imediatamente pelo
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delegado do evento, aguardando o retorno da
ambuldncia, para a continuacdo da partida.

m. Fornecer hidratac¢cdo para os times, que deverd ser de no minimo

60 (Sessenta) litros de dAgua mineral e 10 kg de gelo, com
indicacdo de dgua filtrada, além de mesa ou qualquer superficie
ndo rente ao chd@o que proporcione maior facilidade para a
distribuicdo de dgua entre as equipes;
- O recipiente térmico, como coolers, copos ou
garrafas para armazenamento e distribuicdo ficard a
cargo de cada time.
Fornecer hidratacdo para a equipe de arbitfragem, que deverd ser
de no minimo 5 (cinco) litros de dgua e 2 kg de gelo, com
indicacdo de agua filirada, além de recipiente ou coller para seu
armazenamento;
Indicar trés pessoas para auxiliar a arbitragem, na marcacdo de
descidas e pirulito;
Indicar o uniforme que ird utilizar em seus jogos como anfitrido com
antecedéncia minima de 15 dias para o Comité organizador.

Obrigagoes para os times

g.

Escalar os afletas que participardo da partida na plataforma
disponibilizada pela CBFA até 3 dias que antecedem o jogo;

Os times devem chegar ao local do jogo com no minimo 2h (duas)
horas de antecedéncia;

i. Pardgrafo Unico: é obrigacdo das equipes manter contato
com o delegado do evento em caso de atraso. Caso uma
das equipes ndo se reporte em campo em até 30 minutos
(toler@ncia mdaxima) apds o hordrio previsto para o inicio da
partida, W.O. serd decretado contra a equipe atrasada;

i. Penalidades para atrasos:

Dentro da tolerd@ncia estabelecida - Multa Administrativa de

R$ 500,00 (quinhentos reais).

Atrasos superiores a toleréncia mdaxima informada no item

“I" equipe atrasada serd penalizada tendo WO decretado

contra si, e deverd pagar a multa administrativa.
Apresentar documento de identificacdo com foto ao delegado e
assinar sumula do jogo;
Apresentar comprovante de vacinacdo dos atletas e membros de
staff, conforme orientacdo do departamento médico da CBFA.

9.2. Estrutura do Evento

a. OS LOCAIS DE JOGO DEVEM DISPOR DE:

- Separacdo obrigatdria entre o campo e a torcida;
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- Minimo de trés segurancas uniformizados e faciimente identificdveis;
- Minimo de 02 (dois) vestidrios (time visitante e arbitfragem), com no
minimo dois chuveiros para a equipe visitante € no minimo um
chuveiro para a equipe de arbitragem. O vestidrio da equipe anfitrid
€ opcional;

Placar manual ou eletrénico;

Disponibilizar narracdo ou sistema "Public Announcer" ao vivo;

- Jogos em estadios sem iluminacdo artificial ndo podem ter seu inicio
marcado para apds as 15:00, para evitar riscos de interrupcdo da
partida por falta de iluminacdo. Caso isso venha a acontecer, o
ocorrido deve constar em sumula, e o caso analisado pelo Comité
Gestor do campeonato.

b. MARCACOES DE CAMPO
- O campo deve ser de grama natural ou arfificial (padrédo comum
de campo de futebol) e ter uma drea retangular com dimensoes,
linhas, zonas, gols e pylons conforme indicado e nomeado no
diagrama em anexo;
- Todas as linhas do campo devem ser feitas com 10 centimetros
de largura, de um material branco, ndo tdxico, que ndo lesione os
olhos ou pele (Excecdes: Linhas laterais e de fundo podem ser mais
largas do que 10 centimetros, podem ter 10 a 40 centimetros de
largura);
- Marcadores brancos ou contrastantes de decoracdo (ex. logos,
nomes de time, emblemas, eventos, etc.) sGo permitidos nas
endzones, mas ndo devem estar a menos de 1 metro de qualquer
linha;
- Cores confrastantes nas endzones podem tocar qualquer linha.
- Linhas de gol podem ser de uma cor contrastante as linhas
brancas;
- Marcadores decorativos em cores contrastantes sdo permitidos
dentro do campo de jogo, mas ndo devem sobrepor as linhas de
jarda, linhas de gol ou laterais;
- NUmeros de jardas brancos nos dois lados do campo, de 1,3a 1,8
metros de altura e de 1 a 1,2 metros de largura, com o topo dos
numeros a 8 metros das laterais, sGo obrigatdrios;
- Setas direcionais brancas, ao lado dos nUmeros de campo
(exceto no 50) indicando a direcdo da linha de gol mais préxima
sdo obrigatérias. A seta & um tringulo com base de 45
centimetros e dois lados de 60 centimetros cada;
- As duas linhas de meio (hash marks) estGo a 18 metros das laterais.
Linhas de meio e linhas curtas de jarda devem ter 60 centimetros

de comprimento.
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Nota: Os campos podem ser reduzidos em, no méximo, 10 jardas.
A reducdo deve ser feita do meio do campo.

c. LINHAS DELIMITADORAS
- As linhas limitadoras devem ter 10 centimetros de largura e
podem ser brancas ou amarelas;
- Ninguém fora das dreas de time deve estar dentro das linhas
limitadoras;
- Técnicos sdo autorizados as dreas entre as linhas limitadores e as
linhas de técnicos, entre as jardas 20. Essa drea é a coaching box;
- Marcar as dreas dentre as jardas 20 ou jardas 30 € uma
necessidade para controle de jogo, € obrigatdrio a drea técnica
estar de 3 a 5 metros da linha lateral;
- Redes de treino de chute devem ficar atrds da drea de time.

d. FIELD GOAL
- Cada gol deve ter duas traves verticais brancas ou amarelas se
estendendo a, pelo menos, 6 metros acima do chdo com uma
tfrave horizontal branca ou amarela unindo as duas, cujo topo
deve estar a 3 mefros do chdo. As partes internas das traves
verticais devem estar no mesmo plano vertical da parte interna da
linha de fundo;
- Além da trave horizontal, as traves verticais devem ser brancas
ou amarelas, e suas partes internas estarem a 5,64 metros de
distdncia uma da outra;
- As tfraves verticais ndo devem ter qualquer material decorativo
(Excecdo: Fitas, para indicar a direcdo do vento, laranjas ou
vermelhas de 3-por-30 centimetros sdo permitidas);
- A altura da trave horizontal deve ser medida do topo de cada
ponta da trave até o chdo imediatamente abaixo.

e. PYLONS
- Pylons flexiveis de 4 lados 10x10 centimetros com altura total de
45 centimetros, que pode incluir um espaco de 5 cm entre a parte
de baixo do pylon e o campo, sdo obrigatdrios. Eles devem ser
vermelhos ou laranjas e posicionados na parte de dentro das oito
intfersecdes das linhas laterais com as linhas de gol e de fundo.

f. Corrente de Jardagem e Indicadores de Down
- A Corrente de Jardagem deve possuir dois bastdes de, pelo
menos, 2 mefros de altura. As partes intfernas dos bastdes devem
estar a exatamente 10 jardas de distGncia quando a corrente
estiver completamente esticada. Antes do jogo, o head linesman
deve testar e aprovar a Corrente de Jardagem para garantir sua
precisGo e seguranca;
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- O Indicador de Down deve ser montado em um bastdo de, pelo
menos, 2 metros de altura e operado na linha lateral oposta &
cabine de imprensa;

- A Corrente de Jardagem e Indicador de Down oficiais devem ser
operados na lateral oposta a cabine de imprensa, exceto em
estadios onde a drea total de campo ndo permitir;

- Correntes de Jardagem e Indicadores de Down exiras e ndo
oficiais, operados a 1,8 metros além da lateral oposta sdo
opcionais;

- Todos os bastdoes da Corrente de Jardagem e do Indicador de
Down devem ter pontas cegas;

- Propaganda é proibida nas Correntes de Jardagem e nos
Indicadores de Down. Uma marca ou logo do fabricante dos
materiais € permitida em cada indicador.

9. Marcadores de Jardas e Obstru¢coes

- Todos os marcadores de jardas e obstrucdes dentro da superficie
do campo devem ser posicionados ou montados de maneira a
evitar qualquer possibilidade de ferirjogadores. Isso inclui qualquer
coisa perigosa para qualquer pessoa nas linhas limitadoras. O
referee deve mandarremover qualquer obstrucdo ou marcadores
perigosos localizados dentro das linhas limitadoras;

- Qualguer marcador ou obstrucdo dentro da superficie do
campo, mas fora das linhas limitadoras que oferecerem qualquer
perigo devem ser reportados ao delegado do jogo pelo referee.
A determinacdo final e acdes corretivas devem ser de
responsabilidade do delegado de jogo, que deve relatar tudo na
sumula.

h. Filmagem e Transmissdo dos Jogos
- Todos os jogos deverdo ser filmados e disponibilizados em
plataforma de video (YouTube ou similares) com placar e
resultado final do jogo e fambém uma cépia enviada a CBFA para
também subir em sua plataforma (YouTube ou similares);
- Caso necessdrios, a CBFA fornecerd workshops com os times e
federacdes orientando sobre o padrdo de fimagem;
- A tfransmissdo ao vivo por streaming e/ou canal de TV deverd ser
negociada previamente entre a CBFA e o time anfitrido, até 15
dias que antecedem a partida;
- O direito de fransmissdo serd sempre da CBFA, porém em alguns
casos especificos poderd ser cedido ao time anfitrido.

i. Venda de Ingressos
- Para jogos de fase regular, os times anfitrides poderdo realizar a
venda dos ingressos para o jogo, informando previamente o
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9.3.

a.

Comité organizador sobre valor, link para aquisicdo dos ingressos,
etfc;

- Para jogos dos Playoffs ou jogos especiais, como abertura do
campeonato, com apoio da CBFA, a venda de ingressos ficard a
cargo de forma conjunta entre o time anfitrido e Confederacdo.
Os times poderdo adquirir uma quantidade prévia de ingressos
com desconto para os seus torcedores;

- Ndo haverd cobranca de entrada para jogadores, comissdo
técnica ou quaisquer pessoas inscritas nas sumulas da partida, nem
de darbitros e delegados.

Uniformes utilizados em jogo
Todas as equipes devem possuir dois jogos de camisas de cores
diferentes e contrastantes, um jogo de camisas brancas (ou cor
predominantemente clara) e um jogo de camisas escuras, ambos 0s
modelos com a mesma numeracdo para todos atletas, excedo em
divisdo de desenvolvimento com autorizacdo prévia da direcdo que
analisard se ndo haverd prejuizo a partida devido as tonalidades dos
uniformes;
A organizacdo com o apoio da CBFA poderd determinar
previamente os uniformes das equipes em formato de escala, tendo
o time mandante do jogo a preferéncia sobre a cor do uniforme;
A numeracdo dos atletas poderd ser de 0 (zero) a 99 (noventa e
nove). Ndo é permitido o niUmero 00 nem numeracdo precedida de
0. O nUmero de camisa de cada atleta deve ser informado no
momento da inscricdo no Brasileirdo e anterior a cada rodada, apds
a qual ndo poderd sofrer qualguer alteracdo;
Jogadores de uma equipe devem usar camisas da mesma cor,
modelo e com numeracdo entre 0 e 99. A camisa deve ser de
comprimento padrdo, com algarismos ardbicos contrastantes de pelo
menos 6 polegadas (15 cm) de altura na frente e costas;
Em todos os jogos, apenas uma das equipes poderd utilizar o uniforme
onde o branco ou o preto predomine;
Todas as equipes deverdo informar ao Comité Gestor do
Campeonato as cores de seu uniforme que utilizardo durante os jogos
onde serdo anfitrides. Essa informacdo serd compartinada com
todas as equipes, para que tomem conhecimento, e programem o
uso de uniforme contrastante;
O afleta que se apresente ao jogo, sem conformidade com o
restante da equipe, incluindo Jersey, calca, capacete e meia deverd
ser excluido do jogo;
Caso uma equipe se apresente para o jogo com uniforme diferente
do registrado, acarretard em multa administrativa no valor de R$
500,00 (quinhentos reais). Caso o referee da partida julgue que as

cores ndo sdo contrastantes (conforme regras da IFAF), de modo a
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impedir a realizacdo do jogo, a equipe que tiver descumprido o
regulamento serd penalizada com W.O, e multa administrativa
correspondente.;

i. As meias fazem parte do uniforme, devendo seguir cores
padronizadas para todos os jogadores das equipes;

j.  As calcas de jogo devem obrigatoriamente seguir o mesmo padrdo
para toda a equipe;

k. Os capacetes de jogo devem obrigatoriomente seguir o mesmo
padrdo para toda a equipe;

l.  Sugere-se que artigos e acessorios utilizados pelos atletas devem
seguir uma das cores padrdo do time (camisas e calcas de
compressdo, armbands, toalhas, etc). Esse ndo € um item obrigatdrio,
mas sugerido pelo Comité Gestor, para uma melhor imagem dos
uniformes das equipes nos jogos do campeonato.

9.4 Equipamento Obrigatoério

a. A orientacdo do livro de regra sobre protecdes para membros
inferiores (quadril, cdccix, joelho e coxas) torna-se uma recomendacdo,
ndo sendo item obrigatdrio, mas sugerido pelo Comité Gestor;

b. Todos os demais itens relacionados a equipamentos utilizados por
atletas devem seguir as regras do Livro de Regras 2023 recomendado
pelo Comité Gestor da CBFA.

PARAGRAFO UNICO: No caso do descumprimento das regras do item Uniforme
e/ou Equipamento Obrigatdrio, ofs) atleta(s) em desconformidade serd(Go)
obrigado(s) a se retirar da partida e sé poderdo voltar com autorizagcdo da
arbitragem ou da organizacdo da competicdo, com o item em questdo
trocado. Caso toda a equipe esteja em desconformidade e ndo haja atletas o
suficiente para a continvidade da partida, serd aplicado o W.O. Estas
penalidades sdo aplicdveis apenas no momento da partida. Caso uma equipe
esteja em desconformidade, mas o caso ndo seja contestado na hora por
nenhuma equipe nem pela arbitragem, ndo haverd penalidade posterior. O
drbitro principal e o delegado da partida séo os Unicos responsdveis por essa
verificacdo, ndo cabendo ao time adversdrio qualquer tipo de contestacdo.

9.4. Das bolas utilizadas nos jogos

a. As bolas devem seguir as especificacdes do Livro de Regras;

b. Os ftimes ficardo responsdveis para disponibilizar aos seus
jogadores bolas legais que deseje utilizar em sua posse de bola.
Durante a partida inteira, qualquer time pode usar uma bola nova
ou seminova de sua escolha quando em posicdo, contanto que a

17



bola encontre as especificacoes exigidas e tenham sido medidas
e testadas de acordo com a regra.

Pardgrafo Unico: Todas as bolas devem ser enfregues ao referee para
teste no minimo 30 minutos antes do inicio da partida e sempre que
solicitado por ele.

CAPITULO 10

DA SUSPENSAO A INTERRUPCAO DE JOGOS

10.1. O darbitro, desde que entra no campo, é a Unica autoridade competente
para determinar, por motivo relevante, a interrupcdo ou a suspensdo
definitiva do jogo. Quando ocorrerem interrupcdes prolongadas, por
motivos relevantes, o drbitro deve decidir as medidas a serem tomadas
a fim de restabelecer as condicdes normais para o prosseguimento do
jogo;

10.2. A critério da arbitfragem sdo motivos relevantes para a interrupcdo de um
jogo os seguintes fatos:

a. Mau estado do campo que torne a partida impraticdvel ou
perigosa;

b. lluminacdo inadequada;

c. Falta de garantia momenténea a integridade fisica e psicoldgica
das pessoas envolvidas no jogo;

d. Conflitos ou distUrbios momenté&neos no campo, tais como invasdo
de campo, arremesso de objetos etc.;

e. Chuva de raios ou outros fendmenos naturais relevantes;

f.  Uso de instrumentos sonoros, tais como apitos, buzinas, megafones
ou caixas de som que de alguma forma atrapalhem o andamento da
partida;

10.3. A critério da arbitragem sdo motivos relevantes para a suspensdo
definitiva de um jogo os seguintes:

a. Falta de garantia iremedidvel a integridade fisica e psicoldgica
das pessoas envolvidas no jogo;

b. Conflitos ou disturbios graves no campo, decorrentes de invasdo
de campo, arremesso de objetos etc.

10.4. Caso o darbitro principal da partida julgue que ndo hd condicdes de
continuar, seja por fatores internos ou externos ao campo de jogo, ele
tem o poder de interrompé-la a qualguer momento;

10.5. Se o tempo da partida tiver alcancado 50% ou mais do total do tempo
efetivo, a mesma se dard por encerrada, conservando o placar no
momento da interrupcdo;

10.6. Se ainterrupcdo da partida se der antes dos 50% tempo efetivo, a parfida
serd remarcada, e continuard do ponto que foi interrompida;
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10.7. A decisdo do drbitro é exclusiva, Unica e deve ser acatada pelas
equipes.

CAPITULO 11

DA ARBITRAGEM

11.1. O jogo deve ser realizado sob a supervisdo de no minimo cinco € no
maximo oito arbitros. As equipes de arbitfragem serdo designadas pelo
Corpo de Arbitragem da CBFA;

11.2. As taxas de arbitragem devem serGo pagas pelo time anfitrido, em
valores pré-estabelecidos de acordo com a tabela e normas
estabelecidas pela CBFA;

11.3.  Os drbitros devem possuir a certificacdo ativa;

11.4. Os darbitros deverdo estar devidamente uniformizados e se apresentarem
ao local definido com no minimo 2 horas de antecedéncia ao inicio do
jogo.

CAPITULO 12

DA FILMAGEM DOS JOGOS

14.1. Até quinze dias antes da realizacdo da parfida, a CBFA informard ao time
anfitrido se haverd a transmissdo ao vivo de sua partida.;

Em caso de ndo haver empresa confratada para a fransmiss@do ao vivo, uma
flmagem do jogo serd disponibilizada pelo time anfitrido em conjunto com a
CBFA;

14.2. Se a fimagem/ transmissdo ndo for contfratada por uma empresa
terceirizada (porindicacdo da CBFA, da federacdo ou do time), o time anfitrido
da tabela de jogos serd denominado também como ‘“equipe cinegrafista” e
ficard responsdvel pela flmagem oficial e entrega do video & CBFA. Neste caso,
a equipe receberd uma ajuda de custo para realizacdo desta fimagem, no
valor de R$ 150;

14.3. As fimagens devem ser disponibilizadas no Youtube ou link de
compartihnamento de video, devendo ser enviados até 72 horas apds a
realizacdo do jogo para o Comité Organizador da CBFA e uma cépia da
filmagem para CBFA subir em sua plataforma (CBFA TV no YouTube ou similares).

14.4. O nGo cumprimento do item anterior, envio incompleto ou fora das normas
apresentadas no item deste regulamento (video com partes faltando,
qualidade baixa, fimado de local diferente do estipulado no regulamento)
acarretard uma multa de R$ 2.000,00 reais por jogo ndo registrado ou mal
registrado;

14.5. Das especificacoes de Fiimagem para 2023:



. E obrigatéria a filmagem dos jogos por UMA camera localizada

uma altura minima de 2,5m (dois metros e cinquenta centimetros)
do chdo, para a cinegrafista fixa na lateral do campo;

E obrigatério o uso do tripé para a filmagem fixa;

A(s) equipe(s) sede (no papel de organizadora local) deverd
disponibilizar andaimes, suportes fixos ou outra estrutura segura
para a fiimagem fixa, que permita que a cdmera esteja a uma
altura minima de 2,5m (dois metros e cinquenta centimetros) do
chado para fimagem fixa na lateral do campo. [Ex: Considerando
gue o tripé deve ter um metro de altura, a plataforma deve estar
a 1,5m do chdo);

. A qualidade da imagem deve ser, no minimo HD, com resolu¢cdo

de 1280x720 (disponivel na maioria dos celulares) para filmagem.
E obrigatério que sejam fimados os anUncios de faltas dos jogos;
As filmagens devem ser feitas em modo de campo aberto,
pegando todos os jogadores;

Ndo deverd haver “zoom”, cGmera lenta ou qualquer recurso que
modifique a imagem do jogo ou a qualidade da imagem,;

. As fimagens devem ser feitas de maneira a captar pelo menos 1

segundo antes do snap e 1 segundo apds cada jogada. E
obrigatdrio mostrar o snap e o final de todas as jogadas;

14.6. Das especificacdes de Edicdo Bdsica de video:

a.

b.

Todos os videos deverdo ser editados antes da entrega em
formato de link para o e-mail da CBFA;

A edicdo do video consiste em “juntar’ todas as partes do jogo,
na sequéncia correta, desde o primeiro snap até a Ultima
jogada da partida, cortando espacos existentes entre elas;

A edicdo deve manter pelo menos 1 segundo antes do snap e
1 segundo apds cada jogada. E obrigatério mostrar o snap;

A edicdo ndo deverd inserir qualguer tipo de efeito ou recurso
que modifigue aimagem do jogo ou a qualidade da imagem;
Cada partida deverd ser editada a fim de formar um Unico
video, um Unico arquivo, que ird gerar um Unico link do
Youtube;

Ndo serdo aceitos links de “playlists”, com vdrios videos curtos
de uma mesma partida;

14.7. Do envio dos videos:

14.8.

Todos os videos serdo repassados & CBFA:

. O envio serd feito ao e-mail indicado pela CBFA, em arquivo Unico, apds

a edicdo, por link do Youtube, até a 4° feira apds a partida conforme
mencionado no item 14.3 deste regulaomento para o e-mail:
brasileirao@cbfabrasil.com.br

Todos os videos de partidas, apds editados, deverdo ser “upados” no
Youtube, o que ird gerar um link;
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14.9. Cada partida deverd estar em um Unico video, um Unico arquivo, que ird
gerar um unico link do Youtube;

14.10. Ndo serdo aceitos links de “playlists”, com vdrios videos curtos de uma
mesma partida. Isso ndo é edicdo.

CAPITULO 15

DISPOSICOES FINAIS

15.1. O calenddrio e as tabelas de jogos deverdo ser rigorosamente cumpridos,
somente alterando-se datas ou hordrios de jogos por motivo de forca maior;
*Time visitante com distGncia acima de 400km, o inicio da partida ficard enfre
os hordrios das 10 horas de sdbado até no mdximo as 10 horas de domingo,
exercendo o fair play. Outros hordrios de datas (como feriados e etc.) poderdo
ser agendados com autorizacdo prévia da direcdo em consenso do mandante
e visitante. Caso ndo chegue ao consenso, a direcdo do campeonato definird
o dia e hordrio do jogo conforme andlise criteriosa.

15.2. As equipes participantes sdo obrigadas a cumprir todas as normas deste
regulamento e outras normas complementares que forem adotadas pela CBFA;
15.3. Sera criado um Comité Organizacional Regional (CORE) junto a cidade
sede;

15.4. A Confederacdo deverd indicar um representante em cada
evento(delegado) em conjunto com equipe mandante;

15.5. As equipes deverdo participar da Reunido Técnica na semana anterior a
competicdo (presencial ou por video, ou app similares) com representantes da
CBFA, da sede organizadora, da arbitragem e equipes;

15.6. Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora do
Brasileirdo 2023 e em Ultima insténcia, pela diretoria da CBFA;

15.7. O presente regulamento poderd ser alterado ao longo do ano, a qualquer
momento, pela Comissdo Organizadora do Brasileirdo 2023, estando em
comum acordo com a Diretoria da CBFA. Mas, suas alteracoes sé entrardo em
vigor para casos futuros (ou seja, ndo sdo retroativos) e apds cinco dias de sua
publicacdo nas redes oficiais € nos grupos infernos de managers.
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PARTICIPAGCAO DE JOGADOR ESTRANGEIRO

INSCRIGAO E ESCALAGAO DE JOGADOR ESTRANGEIRO

1. Dainscricdo e utilizacdo de jogadores estrangeiros.

Jogadores estrangeiros inscritos no Brasileirdo serdo ranqueados de acordo com
sua experiéncia no futebol americano, seguindo os critérios abaixo:

PONTUACAO NO RANKING:
a. Experiéncia na NFL: 8 pontos;
Entende-se por experiéncia na temporada regular em diante.

b. Experiéncia no Practice squad NFL, CFL, XFL, AAF e liga universitdria
americana FBS: 7 pontos;

c. Experiéncia em liga universitaria americana FCS e JUCO: 6 pontos;
d. Experiéncia em liga universitdria americana D2: 5 pontos;

e. Experiéncia em liga universitaria americana D3, NAIA, HIGH SCHOOL, LFA,
ONEFA, X-LEAGUE, GFL, ELF e outras ligas universitdrias, semiprofissionais e
profissionais adultas da América do Norte (menos os EUA), Europa, Asia e
Oceania: 4 pontos;

f. Experiéncia em campeonatos adultos na América Central, América do Sul ou
Africa e em campeonatos juvenis (até 20 anos) em qualquer outro pais que ndo
os EUA: 1 ponto;

g. Jogadores estrangeiros sem experiéncia prévia no futebol americano ndo
serdo pontuados, equivalendo-se, nesse caso, a jogadores brasileiros.

Pardgrafo primeiro: para casos de jogadores com experiéncia que se encaixe
em mais de uma categoria, serd considerado o maior valor, ndo ocasionando
soma.

2. O processo de inscricdo de jogadores estrangeiros se dard da seguinte
maneira:

a. A equipe inscreve o jogador informando sua nacionalidade e sua pontuacdo,
de acordo com os critérios supracitados;

b. A Gestdo do Brasileirdo avalia a pontuacdo informada e, caso ndo haja
inconsisténcia, autoriza a inscricdo com a pontuacdo informada. Caso haja
inconsisténcia, a Gestdo informa a nova pontuacdo para a equipe;

c. A equipe apresenta defesa ou acata a nova pontuacdo indicada pela
Gestao.

A cada partida, apenas os atletas estrangeiros de cada equipe que, juntos,
somem 13 pontos no ranking, poderdo assinar a sumula.
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Pardgrafo primeiro: caso seja constatado que houve utilizacdo de jogador
estrangeiro ndo apto a assinar a sumula, ou que tenham assinado a sumula
jogadores que, juntos, somam mais de 13 pontos no ranking, serdo aplicadas as
penalidades da utilizacdo de jogador irregular.

Pardgrafo segundo: os casos dos estrangeiros naturalizados, a regra da
experiéncia serd aplicada antes da naturalizacdo, ou seja, caso a naturalizacdo
ocorra apds experiéncia no item “PONTUACAO NO RANKING” serd pontuado
conforme o ranking, caso a naturalizacdo tenha ocorrido antes das
experiéncias, serd fratado como atleta brasileiro.

ANEXOS

ANEXO Il - INFORMACOES GERAIS

Caso seja necessdria, a hospedagem das delegacodes serd realizada em hotel
ou alojamento confratado pelas préprias equipes, com eventual ajuda do
Comité Organizador e equipe anfitrid.

No caso de alojamento em escolas, as proprias equipes deverdo levar, para
cada um de seus membros, os seguintes itens: colchdo, roupa de cama,
cobertor, travesseiro, itens de higiene pessoal. Ndo é recomenddvel levar
equipamentos eletrénicos e de valor. A responsabilidade total destes
equipamentos € do proprietdrio dos mesmos.

l. Refeicdo

O Comité Organizador informard um guia com opcdes proximas ao local de
jogo, com disponibilidade na sua chegada ou saida pds jogo.

Il Transporte

Todas as delegacdes deverdo informar ao Comité Organizador os hordrios de
chegada e retorno, bem como a previsdo de chegada ao local do jogo para
gue um responsdvel possa acompanhar o time em eventual necessidade.

Um apoio na logistica e custo de transporte estd sendo negociado pela
Confederacdo. Os times serdo avisados tdo logo essa parceria se efetive.

ANEXO [Il = REGIMENTO DISCIPLINAR

1. Regimento Disciplinar

1.1. A Justica Desportiva do Brasileirdo de FA € composta, em primeira instancia,
pela Junta Disciplinar, integrada por um representante de cada equipe, em
reunido antes de cada etapa da competicdo, com mandato coincidente com
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o inicio e o término da etapa ou até que todas as pendéncias relacionadas a
etapa tenham sido resolvidas.

Um dos auditores titulares serd, obrigatoriamente, da CBFA que ocupard a
presidéncia dessa Junta Disciplinar.

A Comissdo deverd funcionar com, no minimo, 30% dos seus intfegrantes.

O auditor da Junta Disciplinar € impedido de participar de julgamento
envolvendo interesse da equipe com a qual tem ou teve qualquer tipo de
vinculo.

1.2. A Junta Disciplinar das cidades sedes € competente para processar e julgar
as infracdes disciplinares ocorridas nas sedes dos jogos, em virtude de fatos
ocorridos até o penultimo dia de competicoes.

1.3. As Juntas Disciplinares das cidades sedes serdo extintas tdo logo terminada
a etapa.

1.4. Os julgamentos da Junta Disciplinar ocorrerdo na sede em que estiver
instalada observando sempre o principio da celeridade e interesse dos
envolvidos.

1.5. Os julgamentos observardo sempre o devido processo legal, a ampla
defesa e o contraditério, nunca prejudicando o bom conhecimento dos fatos e
nem a capacidade de julgar dos participantes.

1.6. Apresentada a denuncia, o presidente da Junta Disciplinar designard o
relator do caso, marcard dia e hora da sessdo de julgamento e determinard as
comunicacoes e providéncias necessdrias.

1.7. O processo disciplinar serd iniciado com breve relato dos fatos infratores,
devendo ser instruido com cépia da sumula do jogo, relatério dos drbitros,
relatério do representante da CBFA, video do respectivo jogo, se houver, e
qualquer outro elemento de prova previsto e admitido no Comité Disciplinar.

1.8. As equipes representardo os inferesses dos seus atletas perante a Junta
Disciplinar, apresentando defesa em nome deles e do seu préprio, quando for
O CasO.

1.9. Os atletas, técnicos e demais infegrantes da equipe deverdo cumprir uma
partida de suspensdo automdtica quando cometerem falta desqualificante,
sem prejuizo de outras sancdes aplicadas apds julgamento pela Junta
Disciplinar.

1.10. NGo se aplica a suspensdo automdtica no caso de exclusdo do atleta por
duas faltas antidesportivas ou do técnico por simples faltas técnicas, ndo
intferpretadas como faltas desqualificantes.
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1.11. Também sdo consideradas faltas técnicas do banco os atos imprdéprios da
respectiva torcida, que atrapalhem o andamento normal da partida, como, por
exemplo, o arremesso de qualguer objeto na quadra, a tentativa ou
consumacdo de invasdo, a explosdo de fogos de artificio e a utilizacdo de
instrumentos sonoros que prejudiquem a arbitragem.

1.12. Asintimacdes sobre as decisdes da Junta Disciplinar serdo feitas através do
Boletim Oficial, publicado em cada sede, ou digitalmente afravés de um
representante da coordenacdo do evento.

1.13. Os valores relativos a penas de multas, julgados no STJD da CBFA, deverdo
ser depositados em conta corrente da CBFA, revertendo o valor de 100% do
montante em favor do CBFA.

1.14. A equipe serd responsavel pelo pagamento da pena de multa aplicada
aos seus atletas, se houver, sub-rogando-se no direito de ser ressarcida por ele.

CARTILHA DO ORGANIZADOR

(ESSES ITENS SERAO UTILIZADOS PARA CHECK-LIST E ORGANIZAGAO DOS EVENTOS
ENTRE O TIME ANFITRIAO E O COMITE ORGANIZADOR DA CBFA)

INFORMAGOES GERAIS

Nome do responsavel:
Data do jogo na tabela:
Equipes responsaveis :
Cidade/Estado:

E-mail para contato:
Telefone para contato:

oW

ESTRUTURA DO CAMPO

Endereco do campo:

Qual medida do campo?

Fotos do campo.

Havera tendas na sideline?

0 campo possui vestiarios? Quantos? Possui chuveiros?

Ha separacgdo do campo com a torcida?

Ha arquibancada?

Ha cabine de imprensa ou local adequado para filmagem? Existe a possibilidade
de instalar andaime para a filmagem?

© N g~ wN

ESTRUTURA DO ALOJAMENTO

1. Informar se existe opgdoes de alojamento gratuito e alojamento pago em sua
cidade.
2. Onde? Descreva o alojamento (Alojamento, escola, com cama, sem cama, etc)?
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3. Se pago, informe o prego por atleta e fotos do local
4. 0 alojamento possui quantos banheiros? Quantos chuveiros?
5. E necessario levar colchdes?

STAFF

1. 0 seu time possui voluntarios que possam ajudar a receber o time visitante e
auxiliar na arbitragem (pirulito e marcador de down)? Quantos voluntarios?

TRANSPORTE

1. Sua equipe possui auxilio da prefeitura, clube ou algum patrocinio que facilite
seu deslocamento nas viagens interestaduais?

ALIMENTACAO

1. Existem opcgOes de alimentacdo nas proximidades do campo/alojamento?
Quais?

HIDRATAGAO

1. Ha locais para compra de gelo / agua proximo do campo? Coloque valor
aproximado.

OBS: E obrigatdrio ter dgua potavel e de facil acesso aos atletas. Caso ndo tenha
bebedouros no local, a sede deve providenciar agua mineral.

FILMAGEM

1. Informar como sera organizada as filmagens dos jogos, seguindo os critérios
da Cartilha do Organizador.

2. Havera uma equipe contratada pela organizacdo responsavel pela filmagem?
Ou sera feita pela equipe? Se terceirizada, qual o custo por equipe?

0BS: Lembrando que de acordo com a cartilha do organizador é obrigatéria a instalacdo
de andaimes ou locais de pelo menos Im onde o cinegrafista possa subir.

3. Que tipo de estrutura serd montada? Andaime?
ORCAMENTO DA RODADA

Relatorio de custos estimado (pintura de campo, agua, premiacgdo, arbitragem,
filmagem etc), Itens basicos necessarios na relacio abaixo:

Calculo de Orcamento da Etapa
GASTOS TIME ANFITRIAO
Campo

Pintura do campo

Tendas e outros itens de apoio
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Hidratagao
Arbitragem
Ambulancia

Outros

GASTOS CBFA
Pagamento da filmagem
Pagamento de delegado

Outros

GASTOS EXTRAS VISITANTE
Alojamento
Transporte até o local de jogo
Valor médio de Alimentacdo

Outros
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