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REGULAMENTO
Campeonato Mineiro de Futebol
Americano 2019

CAPITULO 1. DA INSCRICAO NO CAMPEONATO

Art. 1.° - Para se inscrever na Campeonato Mineiro de Futebol Americano 2019 (CMFA2019) cada
equipe devera:

a) Serfiliada a FEMFA.

b) Se comprometer a cumprir com todas as regras e regulamentos;

c) Na&o possuir quaisquer débitos perante a Federacdo Mineira de Futebol Americano, inclusive
agueles referentes a multas e/ou taxas decorrentes de condenacdes do TID-FEMFA ou de
participagfes anteriores em eventos organizados ou chancelados por essas instituicoes;

d) Pagar as taxas previstas no ANEXO 1;

e) Equipes que eventualmente possuam ou venham a contrair débito com a FEMFA, deverédo
assinar termo de reconhecimento de divida, especificando o prazo e condi¢Bes de
parcelamento para quitagdo do débito. Fica acordado ainda que caso a equipe deixe de honrar
0 compromisso, a mesma recebera uma notificacdo para que quite o débito no prazo de 48
(quarenta e oito) horas, sob pena de ser eliminada da competi¢cdo, ndo cabendo qualquer tipo
de recurso.

CAPITULO 2. DAS REGRAS DE JOGO

Art. 2° - Serdo utilizadas as regras de jogo da IFAF 2019 traduzidas, adaptadas e disponibilizadas pela
Associacdo Nacional de Arbitros de Futebol Americano do Brasil (ANAFAB), conforme o “Livro
de Regras e Interpretacdes do Futebol Americano para o Brasil”.

CAPITULO 3. DA INSCRICAO E UTILIZACAO DOS JOGADORES
Art. 3.° - S6 poderéo ser inscritos no Campeonato Mineiro de Futebol Americano 2019, atletas que:

a) Comprovem o pagamento da taxa de filiacdo a Federacéo Mineira de Futebol americano;

b) Comprovem o pagamento da taxa de inscricdo no Campeonato Mineiro de Futebol Americano
2019;

c) Estejam vinculados, através de registro no software oficial da Campeonato Mineiro de Futebol
Americano 2019, a equipe que deseja inscrevé-lo na competicao;

d) Nao estejam vinculados a outras equipes dentro e fora do estado de Minas Gerais, a partir do
momento de sua inscricdo no Campeonato Mineiro 2019.

Paragrafo Unico: Caso tenha um atleta inscrito por outra equipe, sera possivel a solicitagéo da
transferéncia via sistema até a data limite de inscri¢cdo, havendo consentimento do atleta e da
equipe em que o atleta esteja vinculado. Todas as transferéncias de atletas devem obedecer
o “Regulamento Nacional de Registro e Transferéncia de Atletas do Futebol Americano e de
Bandeiras”. Caso seja constatada ma fé da equipe em cadastrar o atleta sem consentimento,
sera aplicada multa na equipe no valor de R$ 1.000,00 (Mil Reais), a ser publicada através de
resolucdo. A equipe podera ser inclusive eliminada do torneio. Jogador nessas condi¢des €
considerado “jogador irregular”, com penas previstas no Art.7 §2° deste regulamento.
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Art. 4.° - Fica determinado que todas as equipes deverdo inscrever para a Campeonato Mineiro de
Futebol Americano 2019, no minimo 40 (quarenta) atletas, ndo havendo limitagdo ao nimero de
atletas inscritos para a competicao.

Art. 5.° - S6 serdo considerados inscritos os jogadores que:

a) Tiverem seu cadastro preenchido no sistema oficial da Campeonato Mineiro de Futebol
Americano 2019;

b) Anexarem ao Sistema, devidamente assinado, o “Termo de Responsabilidade e Cesséo de
Direitos de Imagem”, disponivel no préprio sistema. No caso de jogadores menores de 18
anos, o “Termo de Responsabilidade e Cessao de Direitos de Imagem” devera imprimir e ser
assinado pelos pais ou responsaveis;

c) Pagar o valor da inscricdo pré-determinado pela FEMFA.

Paragrafo Unico: O termo de responsabilidade podera ser preenchido eletronicamente pelo atleta,
caso o sistema oficial tenha essa funcao, exceto menores de 18 anos que além disso deverao
imprimir e 0s pais ou responsaveis deverao assinar e entregar ao delegado da primeira partida em
gue este atleta venha a participar.

Art. 6.° - A idade minima para a inscricao de um jogador € de 16 (dezesseis) anos completos até a data
31 de dezembro de 2019.

Paragrafo primeiro: Caso descumpra o art. 6° e/ou seu paragrafo primeiro sera considerado como
inscrigdo irregular, estando sujeito as suas penalidades previstas no Art°7 §2°..

Paragrafo segundo: Atletas com 18 anos incompletos (Validade ano do nascimento) devem assinar o
termo de autorizacéo fornecido pela FEMFA e entregar ao delegado da primeira partida em que este
atleta venha a participar.

Paragrafo terceiro: Para cada atleta com 18 anos incompletos que atuar em partida do campeonato
sem o termo de autorizacéo assinado, sera aplicada a equipe multa de R$ 300,00 (trezentos reais)

Art. 7.° - O prazo para a inscrigdo no campeonato vai até as 23h59min (horario de Brasilia) do dia
22/02/2019..

§ 1°: A FEMFA, podera emitir oficio que reduza ou aumente o prazo para inscricao de novos atletas na
edicdo do torneio, comunicados e aprovados pelos times participantes. Toda alteracdo realizada no
prazo de inscricdo de atletas, deve ser comunicada com 48 horas de antecedéncia de sua validade.

§2°: Penalidades: Utilizar um jogador com inscri¢do irregular e/ou suspenso. Perda de jogo
por WO e multa de R$ 5.000,00.

Art. 8.° - S6 sera permitida a permanéncia na lateral de cada equipe, de jogadores uniformizados e
membros de comissao técnica e staff devidamente identificados.

Paragrafo Unico: Os membros da comiss&o técnica e staff ndo poderéo estar com o mesmo
uniforme dos jogadores e deverdo usar roupas de cores contrastantes.

Paragrafo Dois: Sera cobrado multa de R$ 50,00 (cinquenta reais) por membro de comisséo
ou staff que nao estejam identificados com uniforme especifico ou cracha de identificacéo.

Art. 9.° — Est4 autorizado o acesso a lateral a profissionais, tais como a fotégrafos e membros da
imprensa, desde que 0os mesmos estejam credenciados e com identificacdo a vista, contanto que isso
nao interfira no bom andamento da partida.

§ 1°: Os profissionais de imprensa, deverdo estar devidamente identificados utilizando roupas que
ndo sejam da mesma cor das equipes e portando credenciais proprias do veiculo a que pertencem,
ou fornecidas pela Federacdo ou equipe mandante.
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§ 2°: A area de atuagdo destes profissionais sera sempre fora do limite de 20 jardas do campo, a
menos que autorizados pelo técnico principal de cada equipe a permanecerem dentro do limite das
20 jardas de sua propria lateral.

§ 3°: Quem ir4 fiscalizar se tudo est4 sendo cumprido sera o delegado da partida.

Art. 10° - A equipe sede devera disponibilizar 3 (trés) auxiliares de campo, sendo 1 (hum) para
carregar o marcador de descidas e 2 (dois) para o0 marcador de jardagem, os mesmo devem ser
identificados com uniformes ou coletes em cores contrastante com os das equipes em jogo..

CAPITULO 4. DA INSCRICAO E UTILIZACAO
DE JOGADORES COM EXPERIENCIA INTERNACIONAL

Art. 11° - Jogadores estrangeiros registrados no Campeonato Mineiro de Futebol Americano serdo
ranqueados de acordo com sua experiéncia prévia no futebol americano, de acordo com os critérios
abaixo:

a) Jogadores estrangeiros com experiéncia na NFL (National Football League) e CFL (Canadian
Football League) receberéo 12 (doze) pontos no ranking;

b) Jogadores estrangeiros com experiéncia em campeonato universitarios nos Estados Unidos
(incluindo todas as divisbes da NCAA, National Collegiate Athletic Association, da NAIA, National
Association of Intercollegiate Athletics, entre outras associa¢des) receberdo 6 pontos no ranking;

c) Jogadores estrangeiros com experiéncia no high-school dos Estados Unidos, em outras ligas
universitarias, semi-profissionais e profissionais adultas, da América do Norte, Europa, Asia e Oceania
receberdo 5 pontos no ranking.

d) Jogadores estrangeiros com experiéncia em campeonatos adultos na América Central, América do
Sul ou Africa e em campeonatos juvenis (até 20 anos) em qualquer outro pais que ndo Estados Unidos,
receberdo 2 pontos no ranking.

e) Jogadores estrangeiros sem experiéncia prévia no futebol americano ndo serdo pontuados,
equivalendo-se, nesse caso, a jogadores brasileiros.

Paragrafo Unico: A utilizacdo dos atletas estrangeiros por cada partida devera ser limitada a um
méximo acumulado de 12 (Doze) pontos no ranking.

§ 1% Em caso de jogadores cuja experiéncia se encaixe em mais de um dos critérios acima, sua
pontuacéo no ranking sera igual ao maior valor, ndo ocasionando soma.

§ 2°: A pontuacao de que fala o caput do artigo sera dada no momento do registro dos jogadores no
campeonato e podera ser alterada caso o atleta adquira experiéncia diferente daquela do momento do
primeiro registro.
§ 3% A FEMFA é obrigada a seguir, em suas competi¢cfes oficiais, 0 Regulamento de Transferéncias
Internacionais da IFAF para registro de atletas estrangeiros. Sé serdo permitidas, portanto, inscricfes
de atletas estrangeiros em consonéancia com o referido documento.

CAPITULO 5. DO JOGO
Time vencedor e Placar Final
Art. 12° - O jogo termina e o placar é final, quando o arbitro principal assim declarar.

Supervisao

Art. 13° - O jogo deve ser jogado sob a supervisdo de um delegado e no minimo 5 (cinco) e no maximo
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8 (oito) arbitros. Cada equipe sede devera disponibilizar para a FEMFA os dados com nome completo,
telefone celular e email de dois possiveis delegados até o dia 17/02/2019 para a formagao do grupo
de delegados do Campeonato Mineiro 2019, onde terdo treinamento especifico para um preenchimento
completo da sumula das partidas.

§ 1° Arbitragem e delegado devem se apresentar no local da realizagdo da partida com uma hora e
trinta minutos de antecedéncia a realizacédo da partida.

Paragrafo Primeiro: Sera cobrado o valor de R$ 100,00 reais por dia a equipe que deixar de apresentar
os nomes dos delegados ou apresentar fora do prazo.

Paragrafo Segundo: Sera cobrado o valor de R$ 200,00 (duzentos reais) da equipe mandante, a cada
30 minutos de atraso do delegado da partida.

Paragrafo Terceiro: Se em até 30 minutos para realizacdo da partida o delegado nao estiver presente
a equipe mandante devera indicar um substituto

Art. 14° - As equipes de arbitragem seréo designadas pela FEMFA.

Capitées de Times

Art. 15° - Cada time deve designar para o referee até quatro jogadores como capitées.

§ 1°: Apenas o0s quatro capitdes de cada time devem participar do cara-ou-coroa.

§ 2°: A decisdo de um capitdo em campo sobre qualquer op¢éo oferecida a seu time € irrevogavel.

§ 3% Qualquer jogador da equipe pode fazer uso de um pedido de tempo (timeout).

ObrigacBes de todas equipes

Art. 16° - As equipes devem se apresentar no local do jogo com no minimo 1h30 (uma e trinta minutos)
de antecedéncia do horario oficial de inicio da partida, munidos com a relagdo oficial de atletas
presentes para a partida (contendo o nimero da jersey na partida), comissdo técnica e staff
relacionados para a partida, munidos do seu respectivo documento de identidade oficial com foto.

§ 1° E de responsabilidade das equipes manter contato com o delegado da partida para informar
eventuais atrasos, localizacio ou tempo previsto para sua chegada.

§ 2°: No caso de atraso de qualquer das equipes, o delegado da partida poderd aguardar no maximo
30 minutos ap6és o horario oficial de inicio para que ambas as equipes estejam posicionadas para o
inicio. Passando esse tempo de 30 minutos, o delegado, em conversa com a equipe de arbitragem
podera decretar W.O. da equipe que ndo esta em campo.

Penalidades Multa de R$ 300,00 (trezentos reais) para cada 30 minutos completos de atraso,
considerando o tempo de 1h30min de antecedéncia estipulado no artigo 16°. Em caso de derrota por
WO, a multa é de R$ 5.000,00 (cinco mil reais).

§ 3°: As equipes que estiverem escaladas para qualquer etapa da Campeonato Mineiro de Futebol
Americano 2019 séo responsaveis igualmente pelo cumprimento do regulamento e disponibilizagao
dos recursos para a realizacdo da etapa. Quaisquer penalidades por descumprimento aos termos do
regulamento séo aplicadas igualmente em todas as equipes responsaveis pela rodada.

Art. 17° - A equipe Mandante deve disponibilizar no minimo 1 (uma) ambulancia com médico e/ou
socorrista, que devem estar presentes no minimo 30 (trinta) minutos antes do inicio da partida e
permanecer no local até o seu final.

Paragrafo Primeiro: Fica sugerido a utilizacdo de UTI Movel para realizacdo das partidas, caso ndo
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seja possivel é necessario que a ambulancia possua aparelho desfibrilador.

Penalidade Multa de R$ 100,00 (cem reais) para cada 15 (quinze) minutos completos de atraso,
considerando o tempo de 1h de antecedéncia estipulado no artigo 17°. O prazo de tolerncia para
chegada da ambulancia é de 30 (trinta) minutos apds o horario previsto para o inicio da partida.

Paragrafo Segundo: A falta de ambulancia com médico e/ou socorrista, ou a presenca apenas do
médico e/ou socorrista ou ambulancia, ap6s o periodo de tolerancia para o inicio da partida resultara
em multa e W.O. contra a equipe mandante. Multa de R$ 5.000,00 (cinco mil reais).

a) A partida s6 pode ser iniciada com a presenca da ambulancia. Ela deve estar no inicio da
partida e s6 deve sair ap6s 0 encerramento, exceto em caso de atendimento relacionado a
partida. Caso a ambulancia nao esteja no local apés o periodo de tolerancia para seu inicio, o
referee deve considerar que a ambulancia ndo estava disponivel e encerrar a partida
decretando derrota por WO para equipe mandante.

b) O referee da partida deve, antes do seu inicio, manter contato com os times responsaveis pela
ambulancia, e estabelecer o periodo maximo de auséncia da mesma, em qualquer caso de
remocao, registrando tempo em sumula;

c) Em caso de auséncia momentanea da ambulancia, a partida deve ser paralisada até a
substituicdo ou retorno do recurso;

d) E obrigatério as equipes que fagam a contratacéo da ambulancia para ficarem exclusivamente
a disposicéo da partida, prevenindo os problemas decorrentes do uso da ambuléncia para
atendimento de outras ocorréncias durante a partida.

Art. 18° - Equipe mandante devera apresentar oficio protocolado junto a Policia Militar, informando
sobre a realizacdo do evento, devendo entregar uma copia ao delegado da partida. Disponibilizar, caso
exigido em legislagéo local, segurancga publica (policia militar) ou privada (empresa especializada em
servico de seguranca) exclusivamente para o evento.

Paragrafo Unico: E de responsabilidade da equipe sede informar com 7 (sete) dias de antecedéncia a
FEMFA, a forma de como sera feito o controle de acesso ao campo e demais dependéncias do local
onde serd realizada a partida.

Penalidades Multa de R$ 300,00 (trezentos reais).

Art. 19° - Disponibilizar narra¢éo e sistema anuncio ao vivo.

Penalidades Multa de R$ 500,00 (quinhentos reais).

Art. 20° - A equipe mandante deve fornecer hidratacdo com trinta minutos de antecedéncia ao inicio
da partida para todas as equipes, que devera ser de no minimo 80 (oitenta) litros de agua mineral e 10
(dez) kg de gelo. Além de mesa ou qualquer superficie ndo rente ao chao, que proporcione maior
facilidade para a distribuicdo de dgua entre os atletas.

§ Unico: Caso o fornecimento da agua seja feito em garrafas ou galdes com capacidade maior que
1500ml, é obrigatério o fornecimento de copos descartaveis. Em caso de garrafas ou gal6es com
capacidade maior que 5000ml é obrigatério o fornecimento de reservatdrio com torneira ou qualquer
outro dispositivo que facilite 0 manuseio e consumo da agua.

Paragrafo Unico: O atraso no fornecimento de agua e gelo devem ser informados em stimula pelo
delegado da partida.

Penalidades Multa de R$ 200,00 (duzentos reais) a cada 20 (vinte) minutos para o fornecimento de
agua e gelo para as equipes.

Art. 21° - A equipe mandante deve fornecer hidratacao para a equipe de arbitragem com 30 minutos
de antecedéncia ao inicio da partida, que deveréa ser de no minimo 20 (vinte) litros de agua.

Paragrafo Unico: A equipe de arbitragem podera optar por utilizar da agua com as equipes mandante
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e visitante, porém devera relatar em simula a dispensa.

Penalidades Multa de R$ 200,00 (duzentos reais) a cada 20 (vinte) minutos para o fornecimento de
agua para a equipe de arbitragem.

Art. 22° - Cabe ao mandante gravar os jogos conforme paragrafo abaixo, editar e enviar no local
designado pela FEMFA em até 3 dias apos a realizacdo da partida.

§ 1°: A gravacao devera obedecer aos seguintes critérios:

a) As partidas deverao ser gravadas e disponibilizadas em HD, com resolugao minima de 720p
(1280 X 720).
b) A camera devera estar posicionada a uma altura de no minimo 3 (trés) metros, favorecendo
a captacdo do maior numero de  jogadores em campo  possivel;
c) Em hipotese alguma devera haver “zoom”, camera lenta ou qualquer outro recurso que
modifique a imagem do jogo, durante a gravacao;
d) Os videos devem ser editados, mantendo-se pelo menos de 3 a 5 segundos antes do inicio
de cada jogada (snap) e também entre 3 e 5 segundos, apés o fim das jogadas, cortando-se

apenas 0s intervalos entre as jogadas;
e) O video final deve conter o placar do jogo, que deve ser atualizado a medida em que as
pontuacoes ocorrem;

f) E proibido utilizar somente o placar final estatico durante toda o jogo.

§ 2°: Ser& considerado dentro do prazo o video que tiver sido postado e repassado o link em local a
ser indicado pela FEMFA, até as 23h59min do terceiro dia apds o término da partida;

§ 3°: O dia que aconteceu a partida seré descartado para contagem dos trés dias de prazo.
Penalidades

a) Multa de R$ 500,00 (quinhentos reais) para o video que faltar algum dos pré requisitos citados;

b) Multa de R$ 300,00 (trezentos reais) por dia de atraso no envio do video completo, e mais R$
200,00 (duzentos reais) a cada 24h (vinte e quatro) apés findo o prazo inicial;

¢) A equipe mandante que ndo gravar a partida, recebera multa de R$ 3.000,00 (trés mil reais).

§ 4°: Equipes reincidentes em quaisquer dos itens citados no neste artigo receberdo um acréscimo de
50% nas multas aplicadas, a partir da segunda multa.

CAPITULO 6. DO CAMPO

Art. 23° Dimensdes, Pintura e Demarcac¢6es Dimensfes e marcagfes de campo devem seguir o Livro
de Regras.

Art. 24° - O campo deve ser de grama natural e/ou sintética e ter uma area retangular com dimensdées
oficiais, linhas, zonas, gols e pylons.

§ 1% O campo devera ter preferencialmente 100 (cem) jardas e ndo menos que 80 jardas, mais as
zonas de pontuacao (endzones) de 10 (dez) jardas cada.

§ 2°: De acordo com as regras oficiais da IFAF, secéo 2, artigo primeiro, uma jarda da IFAF corresponde
a 91,4 cm, mas pode ser reduzida a um minimo de 86,7 cm, e apenas se for necessario para
adequacao do campo de jogo as dimensdes disponiveis no estadio.

Se a dimenséo do campo for reduzida, todas as outras dimensdes, devem ser adequadas na mesma
proporc¢ao, inclusive a corrente de jardagem.

§ 3% Vale destacar que para campos com 80 jardas, obrigatoriamente cada jarda deve ser usada em
tamanho padrdo (9,14 m), ou seja, campos com 80 jardas com jardas em tamanho minimo serédo
considerados irregulares.



JFEMFa

FEDERACAD MINEIRA DE FUTEBOL AMERICANO

§ 4°: Devem seguir as regras abaixo:

a) Todas as linhas do campo devem ser feitas com 10 centimetros de largura, (Excegdes: Linhas
laterais e de fundo podem ser mais largas do que 10 centimetros, linhas de gol podem ter 10
ou 20 centimetros de largura);

b) Marcadores brancos ou contrastantes de decoracdo (ex. logos, nomes de time, emblemas,
eventos, etc., inclusive propaganda) sdo permitidos nas endzones, desde que pintados no
gramado e ndo devem estar a menos de quatro pés de qualquer linha;

c) Marcadores decorativos em cores contrastantes séo permitidos dentro do campo de jogo, mas
ndo devem sobrepor as linhas de jarda, linhas de gol ou laterais;

d) Propaganda é proibida apenas dentro do campo de jogo e coaching box.

e) Para a pintura do campo, deve-se utilizar de tinta atdxica solivel em agua preferencialmente
Branca (E permitido a utilizag&o de cores que sejam contrastante ao campo). A utilizacdo de
outros materiais, desde que em acordo com o regulamento, deve ser questionada a FEMFA
gue ira validar junto ao Comité Disciplinar e apds aprovacdo ird comunicar aos adversarios, a
equipe de arbitragem, ao Delegado da partida e demais envolvidos. Esses pedidos devem ser
feitos com pelo menos 72h de antecedéncia, para que possa ser verificada a total seguranca
para a saude de arbitros, atletas e demais membros das equipes, permanecendo sujeita as
sanc¢les acima;

f) S&o obrigatérios nimeros de jardas no campo, de até 1,82 m e 1,22 m de largura, com o topo
dos numeros a 9 jardas das laterais;

g) Sé&o obrigatérias setas direcionais ao lado dos nimeros de campo (exceto no 50). A seta é um
tridngulo com base de 1,52 m e dois lados de 91 cm cada;

h) As duas linhas de meio (hashmarks) estdo a 18,30 metros das laterais. Linhas de meio e linhas
curtas de jarda devem ter 60 cm de comprimento.

Penalidades Multa de R$ 200,00 (duzentos reais), por alinea descumprida, com excegao da alinea “e”.

§ 5°: E terminantemente proibida a utilizagio de produto téxico, cal virgem, cal hidratado, talco quimico,
talco industrial ou assemelhados, ou ainda qualquer outro material capaz de ocasionar lesdées nos
olhos ou pele. Caso haja descumprimento da alinea “e” juntamente com o presente paragrafo, sera
decretada derrota a favor do time visitante, além de multa de R$ 5.000,00 (cinco mil reais), e néo

realizagdo da partida.

Obs: Cabera a comissao de arbitragem, junto ao delegado da partida verificar todos os itens e relatar
em sumula.

Marcag&o das Areas Delimitadores
Art. 25° - As medi¢cbes devem ser feitas a partir das partes internas das marcacdes delimitadoras. A
largura total de cada linha de gol deve estar dentro das endzones.

Linhas Limitadores
Art. 26° - Linhas limitadoras devem ter 10 cm de largura e podem ser brancas ou amarelas.

a) Ninguém fora das &reas de time deve estar dentro das linhas limitadoras.

b) Coaching box é a area entre as linhas limitadores e as linhas de técnicos, entre as jardas-20,
0s técnicos sdo autorizados a ficar somente nessas areas;

c) Marcar as areas, entre as jardas-20 (coaching box) € uma necessidade para controle de jogo.

Penalidades Multa de R$ 300,00 (trezentos reais).

Gols

Art. 27° - Cada gol deve ter duas traves verticais brancas ou amarelas se estendendo a, pelo menos,
6,1 metros acima do chdo com uma trave horizontal branca ou amarela unindo as duas, cujo topo deve
estar a 3,05 metros do chdo. As partes internas das traves verticais devem estar no mesmo plano
vertical da parte interna da linha de fundo.

a) Além da trave horizontal, as traves verticais devem ser brancas ou amarelas, e suas partes
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internas estarem a 5,48 metros de distancia uma da outra;

b) As traves verticais ndo devem ter qualquer material decorativo (Fitas, para indicar a dire¢&o do
vento, laranjas ou vermelhas de 0,10 metros por 1,06 metros sdo permitidas.);

c) A altura da trave horizontal deve ser medida do topo de cada ponta da trave até o chao
imediatamente abaixo;

d) Se as traves tiverem tamanhos diferentes ou estiverem tortas, deverdo ser avaliadas pela
equipe de arbitragem se tem condicdes de uso.

Paragrafo Unico: E permitido a utilizacdo de apenas uma das traves.
Penalidades Multa de R$ 500,00 (quinhentos reais).

Pylons

Art. 28° - Pylons flexiveis de 4 lados 10 x 10 cm com altura total de 45 cm, que pode incluir um espaco
de 5 cm entre a parte de baixo do pylon e o campo, sdo obrigatorios. Eles devem ser vermelhos ou
laranjas e posicionados na parte de dentro das oito interse¢cdes das linhas laterais com as linhas de
gol e de fundo. Os pylons que marcam as interse¢fes entre as linhas de fundo e as extensdes das
linhas de meio devem ser posicionados a trés pés das linhas de fundo.

Penalidades Multa de R$ 300,00 (trezentos reais).

Corrente de Jardagem e Indicadores de descida

Art. 29° - A Corrente de Jardagem deve possuir dois bastdes de, pelo menos, 1,52 metros de altura.
As partes internas dos bastdes devem estar a exatamente 10 jardas de distancia quando a corrente
estiver completamente esticada. Antes do jogo, o linesman deve testar, medir e aprovar a Corrente de
Jardagem para garantir sua precisdo e seguranc¢a. Paragrafo Unico: Ndo € permitida a utilizacdo de
material plastico, elastico ou que possa se modificar durante a partida, para contagem de jardas,
recomenda-se que seja utilizada corrente de ferro com elos.

Penalidades Multa de R$ 500,00 (quinhentos reais).

Art. 30° - O Indicador de Descida (marcador de downs) deve ser montado em um bastdo de pelo
menos, 1,52 metros de altura, operado aproximadamente 1,80 metros, além da linha lateral oposta a
cabine de imprensa.

Penalidades Multa de R$ 300,00 (trezentos reais).

a) A Corrente de Jardagem e Indicador de Down oficiais paralelo as laterais, na lateral oposta a
cabine de imprensa, exceto em estadios onde a area total de campo ndo permitir;

b) Todos os bastbes da Corrente de Jardagem e do Indicador de descidas devem ter pontas
‘cegas’;

c) E proibido colocar qualquer tipo de propaganda nas Correntes de Jardagem e nos Indicadores
de Descida. Excec¢des sdo nomes ou logos do fabricante dos materiais;

d) Os marcadores de jardagem e descidas devem ter preferencialmente a cor laranja, fica
proibido utilizac@o de material na mesma cor da equipe mandante, exceto laranja, para facilitar
a visualizacao dos locutores, publico e adversarios.

Penalidades Multa de R$ 300,00 (trezentos reais).

Marcadores e Obstrucdes

Art. 31° - Todos os marcadores e obstru¢des dentro da superficie do campo devem ser posicionados
ou montados de maneira a evitar qualquer possibilidade de ferir jogadores. Isso inclui qualquer coisa
perigosa para qualquer pessoa nas linhas limitadores. O referee deve mandar remover qualquer
obstrucdo ou marcadores perigosos localizados dentro das linhas limitadoras.

Paragrafo Primeiro: Qualquer marcador ou obstru¢do dentro da superficie do campo, mas fora das
linhas limitadoras que oferecerem qualquer perigo devem ser reportados ao controle do jogo pelo
referee. A determinacao final e acfes corretivas devem ser responsabilidade do controle de jogo.

Paragrafo Segundo: Caso o referre entenda que qualquer obstru¢do ou marcador que ndo possam ser
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removidos possam ferir os jogadores, a partida deve ser declarada encerrada e declarada vitéria do
visitante.

Areas do Campo
Art. 32° - Nenhum material ou aparelho deve ser usado para melhorar ou piorar a superficie de jogo ou
outras condic8es, caso dé a um jogador ou um time uma vantagem.

Art.33° - Caso sinta necessidade, o referee pode solicitar qualquer melhora no campo de jogo,
necessdria para uma administracédo apropriada e segura da partida.

CAPITULO 7. DA ESTRUTURA
Art. 34° - Os locais dos jogos devem dispor de:

a) Separacdo entre o campo e a arquibancada;

b) Caso seja cobrado ingresso, acomodacéo para no minimo 200 pessoas sentadas;

c) 2 (dois) vestiarios com no minimo 3 chuveiros para time A e time B, além de uma sala ou
vestiario para a arbitragem;

d) Placar manual ou eletrénico;

Paragrafo Unico: A falta de qualquer um destes itens, devem ser relatados em stimula pelo delegado
da partida.

Penalidades Multa de R$ 250,00 (duzentos e cinquenta reais) para cada item acima.

CAPITULO 8. DA BOLA

Especificacbes
Art. 35° - As bolas devem seguir as seguintes especificacdes:

a) Nova ou seminova. (Uma bola seminova é uma bola que ndo se alterou, ndo se deformou e
mantém as propriedades e qualidades de uma bola nova);

b) Cobertura feita de quatro painéis de couro ou couro sintético aspero sem dobras que néo as
costuras;

¢) Uma costura principal de oito lagadas;

d) Cor natural marrom;

e) Em conformidade com os tamanhos maximo e minimo indicados na regra de jogo;

f) Infladas a pressédo de 12 1/3 a 13 1/3 psi (pounds por polegada quadrada);

g) Pesode 14 a 15 ongas (396,899 a 425,249);

h) A bola ndo pode ser alterada. Isso inclui qualquer substancia de secagem da bola. Aparelhos
de secagem mecanica ndo sao permitidos préximos as laterais ou as areas de time;

i) Propaganda é proibida na bola

§ 1° E de responsabilidade da equipe mandante fornecer as bolas para realizacio da partida.
a) Multa de R$ 200,00 (duzentos reais) pelo ndo fornecimento de bolas para a partida.

§ 2°: Cada equipe podera usar sua bola de preferéncia para o tipo de jogada, para lancamento e para
chute.

§ 3°: Caso a bola utilizada ndo seja de couro legitimo, sendo assim de material composto, fica pré-
definida a calibragem constante na bola em questdo, como a minima e maxima aceitavel.

Administracdo e Aplicacao
Art. 36° - Os arbitros da partida devem testar e aprovar as bolas, de acordo com as caracteristicas do
Art. 35°,

Paragrafo Unico: O seguinte procedimento deve ser adotado para medicdo de uma bola:
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a) Todas as medicfes devem ser feitas depois da bola legalmente inflada;
b) A circunferéncia longa deve ser medida em volta das pontas da bola, mas ndo sobre o laco;

c) A circunferéncia curta deve ser medida em volta da bola, sobre a valvula e sobre o lago.

Art. 37° - Caso haja necessidade de medicédo, a equipe de arbitragem deve verifica-la com um medidor
de pressao e bomba.

Paragrafo Unico: O medidor de presséo € de responsabilidade da equipe de arbitragem.
Penalidades Multa de R$ 150,00 (cento e cinquenta reais).

Paragrafo Unico: Durante a partida inteira, qualquer time pode usar uma bola nova ou seminova de
sua escolha quando em posi¢éo, contanto que a bola encontre as especificagfes exigidas e foram
medidas e testadas de acordo com a regra.

Art. 38° - Todas as bolas devem ser entregues ao referee para teste no minimo 30 minutos antes do
inicio da partida e sempre que solicitado por ele.

Art. 39° - Marcar uma bola indicando a preferéncia de qualquer jogador ou qualquer situagéo € proibido,
exceto para diferenciar bolas de passe e de chute.

CAPITULO 9. JOGADORES E EQUIPAMENTO DE JOGADOR

Numeracéo
Art. 40° - Todos os jogadores devem ser numerados de 1 a 99.

a) Os numeros devem ser feitos em algarismos arabicos, totalmente visiveis nas camisas de 8
polegadas na frente e 10 polegadas de altura atras, de cor (es) em contraste com as da camisa.
Todos os jogadores de um time devem ter a mesma fonte de escrita, 0o mesmo estilo e cor de
ndmeros na frente e atras;

Penalidade: Deve ser cobrado da equipe multa de R$ 500,00 (quinhentos reais) pelo
descumprimento das especificacfes dos numeros em uniformes.

b) Qualquer nimero precedido de zero (0) é ilegal.

Paragrafo Gnico: O Unico caso em que pode ser usado os numeros 0 (zero) e 00 (zero zero) para as
camisas de reposicao, conforme os Arts. 41° e 42°,

Penalidade: Atleta que estiver utilizando os niimeros 0 (zero) e 00 (zero zero) com excegao para caso
de reposicao de camisas, deve ser retirado de campo e cobrado um time-out de sua equipe.

Art. 41° - E proibido mudar de nimero durante uma partida para enganar a arbitragem e os adversarios.

Penalidades: Se o atleta de alguma equipe fizer isso, serd considerado atleta em condicéo irregular, o
gue acarretara em WO contra sua equipe. Multa de R$ 5.000,00 (cinco mil reais).

Art. 42° - Se uma camisa rasgar durante uma partida, a ponto de ficar inutilizavel ou ilegivel o numero,
0 jogador podera troca-la por outra de mesmo nimero, por uma camisa de nimero 0 (zero), 00 (zero
Zero) ou por uma camisa com um ndmero que nao tenha sido usada por outro jogador durante a partida
em questao, desde que informe a mudanca para a arbitragem, que deve fazer constar em simula.

Cores Contrastantes
Art. 43° - Jogadores de times adversarios devem usar uniformes de cores contrastantes, sendo uma
camisa de cor escura e uma de cor clara (preferencialmente branca).

Paragrafo Unico: As equipes devem informar com 10 (dez) dias de antecedéncia as cores dos seus
uniformes, sendo a preferéncia de escolha da equipe mandante.

Penalidade: Multa de R$ 500,00 (quinhentos reais) pelo descumprimento deste artigo.
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Art. 44° - Uma camisa deve ter no minimo 70% de uma determinada cor, sendo os outros 30%
reservados para as cores contrastantes obrigatérias (nimeros do jogador) e opcionais (nome do
jogador, nome do time, logotipo do time, insignia da conferéncia, mascote, logotipo do jogo, insignia
memorial, logotipos dos patrocinadores, bandeira do Brasil);

Art. 45° — Capacetes, calcas e meias podem conter o logotipo do time e o nimero do jogador.

§ 1°: Todos os atletas devem utilizar capacetes, meias e calgcas da mesma cor.

Art. 46° - Qualquer outro item de equipamento pode ter somente a logo de seu fabricante e informagfes
de seguranga.

Penalidade: Se um jogador ndo estiver usando o equipamento obrigatério de acordo com todos os
itens do artigo 45, deve ser cobrado um timeout do time e o jogador ndo deve voltar a jogar até que
esteja de acordo com os itens.

Equipamento Obrigatério
Art. 47° - Todos os jogadores devem usar 0s seguintes equipamentos obrigatérios, que devem ser
profissionalmente fabricados e inalterados:

a) Capacete com uma mascara (facemask) um protetor de queixo (chin strap) de dois, quatro ou
seis pontos de seguranca. N&o prender o protetor de queixo é uma violagdo. Os arbitros devem
informar os jogadores que tiverem protetores de queixo soltos, sem cobrar um pedido de tempo
(timeout), a menos que o jogador ignore o aviso. Jogadores de um time devem usar capacetes
da mesma cor e desenho, e méscaras da mesma cor.

b) Protecéo de ombros (shoulder pads).

c) Protetor bucal.

d) Camisa com mangas que cubra completamente os protetores de ombro.

e) Calcas de cores e desenho idénticos. O uso obrigatdrio de 5 picies e sendo opcional o uso de
7 picies..

f) Meias de cores predominantes idénticos(logo do fabricante ndo descaracteriza a meia para
sua utilizacao)

§ 1°: Se um jogador ndo estiver usando o equipamento obrigatério de acordo com todos os itens do
artigo 46, deve ser cobrado um timeout do time e o jogador ndo deve voltar a jogar até que esteja de
acordo com os itens.

§ 2° Por questdes de seguranga € proibido o uso de protetor bucal na cor branca, vermelha ou
transparente, pois dificulta identificacdo em caso de perda da consciéncia.

Equipamento llegal

Art. 48° - Nenhum jogador usando equipamento ilegal deve ter permisséo para jogar. Qualquer divida
guanto a legalidade do equipamento de um jogador deve ser decidida pelo umpire. Equipamentos
ilegais incluem os seguintes:

a) Equipamento usado por um jogador, incluindo membros artificiais, que oferecam perigo aos
outros jogadores. Um membro artificial ndo pode dar nenhuma vantagem competitiva a seu
usudrio. Se necessario, um membro artificial deve ser acolchoado para ter as caracteristicas
de contato de um membro natural.

b) Substancias rigidas, abrasivas nas maos, pulsos, antebragos ou cotovelos de qualquer
jogador, a menos que coberta por espuma de pelo menos ¥z polegada de espessura, ou um
material alternativo da mesma espessura e de propriedades fisicas similares. Superficies
rigidas somente séo permitidas, se cobertas, para proteger lesGes. Protetores de maos e
bracos (gesso coberto ou talas) sao permitidos apenas para proteger fraturas ou luxacdes.

c) Protetores de coxas de substancias rigidas, a menos que tenha todas as superficies cobertas
por material similar a espuma que tenha pelo menos % de polegada de espessura na superficie
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externa e 1/8 de polegada de espessura na superficie interna e nas bordas; Caneleiras sem
cobertura de espuma de pelo menos %2 polegada de espessura ou material alternativo com a
mesma espessura e propriedades fisicas similares, dos dois lados e bordas; joelheiras
terapéuticas ou preventivas, a menos que usadas por baixo da calca e totalmente cobertas.

d) Metal ou qualquer substancia rigida se projetando para fora das roupas de um jogador.

e) Travas removiveis de chuteiras: 1. Maiores do que % polegadas (medidas da ponta da trava
até a sola); 2. Feitas de material quebradico ou fragil; 3. Sem um sistema de travamento
eficiente; 4. Com superficies abrasivas ou cortantes; 5. Feitas com metal.

f) Chuteiras de travas fixas: 1. Maiores do que Y2 polegadas (medidas da ponta da trava até a
sola); 2. Feitas de material quebradico ou fragil; 3. Com superficies abrasivas ou cortantes; 4.
Feitas com metal.

g) Fita ou bandagem nas maos, pulsos, antebragos ou cotovelos, a menos que usada para
prevenir ou proteger uma leséo e especificamente sancionada pelo umpire;

h) Acessorios que tendem a esconder a bola por uma cor semelhante;

i) Material adesivo, tinta, graxa ou qualquer outro material derrapante aplicado ao equipamento
ou corpo de um jogador, roupas ou acessorios que afetem a bola ou adversarios (Excecao:
Sombra de olhos em bastéo e eye stickers);

j) Camisas ou o exterior de prote¢cfes que melhorem o contato com a bola ou adverséario;

k) Qualquer mascara que nao as feitas de material inquebravel com pontas curvas, coberta de
material resistente para evitar quebras ou abrasfes que coloquem o0s jogadores em risco;

[) Acessorios aos uniformes;

m) Protetores de cintura, ombros e costas parcialmente cobertos;

n) E permitido o uso de viseiras 100% transldcidas, ndo sendo permitida a utilizag&o de viseiras
coloridas, reflexivas ou fumé, com exce¢do de casos clinicos, comprovados com
documentacao que deve ser entregue ao delegado da partida e anexa a sumula. .

Paragrafo Unico: Excecdes (1) Toalhas de 4x12 polegadas; (2) Aquecedores de m&os em jogos no
frio.

Art. 49° - Nenhum jogador usando equipamentos ilegais tem permissao para jogar. Se o equipamento
ilegal for descoberto por um arbitro, deve ser cobrado um timeout do time e o atleta sé podera retornar,
quando estiver com equipamento considerado legal.

Paragrafo Unico: Excecdo: Se o equipamento se tornar ilegal devido ao jogo, o jogador deve sair da
partida até que seu equipamento seja corrigido, mas o time ndo perderd um timeout.

Aparelhos de Sinais Proibidos

Art. 50° - E proibido equipar jogadores com qualquer aparelho eletrénico, mecanico ou outro aparelho
de sinal com objetivo de comunicac¢éo com qualquer fonte (Excecéo: aparelho auditivo recomendado
medicamente do tipo amplificador de som para jogadores com deficiéncia auditiva).

CAPITULO 10. DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 51° - A Campeonato Mineiro de Futebol Americano 2019, sera disputada por 7 equipes, em duas
etapas. O primeiro torneio conta com 5 equipes divididas em uma chave Unica, classificando para
semifinal as quatro equipes com melhor campanha. A final do primeiro torneio sera disputado pelas
duas equipe que vencerem as semifinais. O torneio dois sera disputado em fase semifinal entre os dois
finalistas do torneio um e Galo e América respectivamente campedo e vice do campeonato 2018. .

Paragrafo Unico: Se uma ou mais equipes terminarem empatadas ao final da fase de classificag&o,
serdo obedecidos dos critérios de desempate conforme critério de desempate.

a) Forca de tabela

b) Confronto direto

c) Menor nimero de jogadores ejetados
d) Sorteio

DAS DESPESAS POR RODADA
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Art. 52° As despesas da rodada sé@o de responsabilidade da equipe mandante.

Art. 53° O jogo final é de responsabilidade da FEMFA, com excecéo a arbitragem, que sera dividida
igualmente pelas equipes participantes do torneio.

Artigo Unico: A FEMFA pode comercializar e explorar comercialmente a final do Campeonato Mineiro
de Futebol Americano 2019.

DA DERROTA POR W.O.
Art. 54° - Caso ocorra um W.O. por quaisquer dos motivos elencados neste regulamento, o placar do
jogo sera de 49 x 00, contra a equipe que o motivou.

Paragrafo Unico: Caso seja necessario utilizar o critério de desempate, ao fim da temporada regular,
contabilizando os touchdowns, a equipe beneficiada pelo W.O. nédo tera anotado nenhum touchdown
na partida em questao, portanto sera feita uma média de touchdowns anotados nas demais partidas,
gue seja adicionado na soma total, para chegar a um desempate.

Art. 55° - Caso as equipes deixem, de organizar uma etapa ou deixem de viajar para jogar uma partida
fora de casa, sem comprovar a ocorréncia de caso fortuito e/ou forga maior, sera considerada derrotada
por WO.

Penalidade para as hipéteses elencadas no caput deste artigo: além da perda da partida, a equipe
devera pagar multa no valor de R$ 5.000,00 (cinco mil reais). A equipe ainda sera automaticamente
eliminada do campeonato e suspensa de competi¢cdes oficiais organizadas pela FEMFA, pelo periodo
de 1 (um) ano, apos o término da competicdo vigente.

ADIAMENTO E INTERRUPCAO DAS PARTIDAS

Art. 56° - Um time pode solicitar o adiamento de um jogo de temporada regular que realizaria como
mandante, desde que comprovadamente por motivo fortuito, que impossibilite sua realizacéo, em até
14 (catorze) dias anteriores ao dia marcado para a partida, solicitacdo esta que sera analisada em até
24h do protocolo, do pedido.

Para jogos de playoffs, esse prazo seré de 7 (sete) dias.

Paragrafo Unico: Uma partida pode ser adiada em um periodo de até 24 horas de sua realizacio nos
casos de desastres naturais, condi¢des climéticas ou qualquer outra de ordem natural que coloque em
risco a seguranca de atletas. Nestes casos fica estabelecido o prazo de 10 (dez) dias para remarcacao
e realizagéo da partida.

Penalidades: O adiamento de um jogo apés este prazo resultara em multa de R$ 3.000,00 (trés mil
reais) para a equipe mandante e devera arcar com as custas do transporte da equipe adversaria, caso
a mesma nao consiga remarcar a viagem, ou ja esteja viajando com destino ao anterior local do jogo.

§ 1° A equipe que deu causa ao adiamento ter4 o prazo de uma semana, a contar da data da
informacéo do adiamento, para indicar uma nova data para a realizagcdo da partida, num prazo maximo
de uma semana antes da préxima partida de qualquer uma das equipes envolvidas no jogo adiado.

§ 2°: Se a equipe penalizada (mandante) optar por ndo remarcar o jogo, sera aplicado um W.O.

83°% Para ser ressarcido do custo anterior de transporte, a equipe visitante deve apresentar
comprovantes de pagamento do transporte e contrato de servigo de transporte.

Art. 57° - Em casos de interrupgao de jogos por motivos fortuitos fica definido que o jogo é suspenso e
que:

a) Em caso de transcorrido até 3/4 (trés quartos) do jogo, e o placar apresentar uma diferenca inferior
a 30 pontos, 0 jogo devera ser suspenso e o restante da partida remarcada para uma nova data;

b) Se neste caso o placar apontar uma diferenca igual ou superior a 30 pontos, o jogo sera dado por
encerrado e sera mantido o placar de momento.

¢) Em caso de transcorrido mais de 3/4 (trés quartos) do jogo, ele é dado por encerrado e ser4 mantido
o placar de momento.
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Art. 58° - Caso uma equipe abandone a partida, no transcorrer da mesma, sem motivo justo, entenda-
se sem que qualquer dos itens dispostos neste regulamento tenha sido descumprido, sera considerado
W.O. contra a equipe que abandonar a partida e a mesma estara sujeita a penalidade prevista no artigo
549°, deste regulamento.

Direitos da FEMFA
Art. 59° - Os direitos sobre os itens abaixo, pertencem a FEMFA:

a) Espacos de patrocinio nas laterais e fundos do campo, correspondente a 20% total do espaco
publicitario disponivel;

b) Espagos de patrocinio dos uniformes da equipe de arbitragem;

¢) Venda dos direitos de imagem e transmiss&o dos jogos;

d) Propagandas nas transmissdes dos jogos;

e) Naming rights’ relacionados ao campeonato, tais como: ‘title sponsor’ do campeonato, e de
outros eventos correlatos;

f) Negociagbes coletivas com possiveis fornecedores oficiais, tais como: de viagens, uniformes,
bolas, equipamentos de jogo, entre outros itens, desde que respeitados 0s contratos vigentes
de cada equipe;

g) Negociagdo de licenciamento coletivo das marcas das equipes, desde que utilizadas apenas
em associagdo com as marcas da Campeonato Mineiro de Futebol Americano 2019, mantido
o direito de licenciamento individual para cada equipe.

Paragrafo Unico: A FEMFA pode abrir m&o quaisquer dos direitos acima e cedé-los individualmente as
equipes desde que informado com 10 dias de antecedéncia e publicados em documento oficial.

Direitos das equipes
Art. 60° - Os direitos sobre os itens abaixo, pertencem aos times participantes da Campeonato Mineiro
de Futebol Americano 2019:

a) Espaco de patrocinio nas laterais e fundos do campo, correspondente a 80% do total do
espaco publicitario disponivel, divididos igualmente as equipes em jogo na rodada.

b) Espagos de patrocinio nos seus uniformes;

c) Bilheterias dos jogos, sdo das equipes mandantes.

d) Licenciamento individual das suas marcas.

Deveres da FEMFA
Art. 61° — S&o obrigacbes da FEMFA:

a) Utilizacdo da nomenclatura e logotipos oficiais das equipes, de acordo com informacdes e
arquivos disponibilizados pelas mesmas;
b) Divulgagdo do Campeonato por meio de site, assessoria de imprensa e midias sociais proprias.

Deveres das equipes
Art. 62° - S80 obrigacdes das equipes:

a) Utilizacdo, em todas as pecas publicitarias de divulgacao dos jogos, bem como nos ingressos,
dos logotipos oficiais da FEMFA e/ou do Campeonato, de acordo com informacdes e arquivos
disponibilizados pela mesma,;

b) Sesséo de até 20 (vinte) convites de cortesia de cada jogo, para a FEMFA e seus parceiros,
desde que solicitados com antecedéncia minima de 24h. Fica a critério da FEMFA repassar a
guem for de seu interesse essas cortesias, desde que ndo efetue a venda das cortesias;

c) Preencher e enviar a FEMFA, no prazo maximo de 48h apos a realizagao da partida, borderd,
de acordo com modelo seguido pela FEMFA, indicando nimero de ingressos disponibilizados
e vendidos, por cada tipo, bem como os valores pagos de taxa de arbitragem e delegados das
partidas;

d) Comunicar o endereco para realizacdo das partidas, com antecedéncia minima de 10 dias
para o jogo.
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Pagamento das Multas
Art. 63° - Todas as multas previstas neste Regulamento devem ser pagas a FEMFA em no maximo 10
(dez) dias uteis apo6s publicacao oficial da decisdo do Comité Gestor.

Paragrafo Unico: A equipe que se sentir prejudicada por qualquer deciséo referente a aplicacdo de
penalidades e multas tem até 5 dias Uteis para apresentar recurso ao Comité Gestor ou TJD.

§ 1°. As multas que ndo forem pagas dentro do prazo de que fala o caput deste artigo sofrerdo
acréscimo de R$ 100,00 (cem reais) e juros de 1% ao més, sobre o valor final, ficando impossibilitada
de jogar a proxima partida, até a quitacdo de eventuais valores em aberto. Caso alguma equipe chegue
ao fim da fase regular com débitos em aberto a mais de 48h da ultima partida, e estiver classificada
para a final, perdera automaticamente a vaga, passando ao melhor classificado.

§ 2°: As multas poderao ser pagar através de depdsito bancério.
§ 3% As quitacdes de penalidades devem ser publicadas em documento oficial emitido pela FEMFA.

Art. 64° — 60% de todos os valores arrecadados com o pagamento de multas decorrentes de infragdes
das equipes e ocorridas durante a Campeonato Mineiro de Futebol Americano 2019 serdo
contabilizados e revertidos para um fundo de aplicacdo exclusiva na prépria competicdo, a critério da
FEMFA, sendo de responsabilidade da mesma definir sua destinagéo.

Casos Omissos
Art. 65° - A decisdo em relagdo a casos omissos a este regulamento € de responsabilidade da FEMFA
e do Comité Disciplinar.

CAPITULO 11. DENUNCIAS E IRREGULARIDADES

Art. 66° - A FEMFA é o 6rgado administrativo para deliberacdo de assuntos omissos no regulamento,
de equipes, jogadores e comisséo técnica, assim como qualquer pessoal ou membro ligado as equipes
participantes.

Art. 67° - A FEMFA formara uma equipe de conselheiros compostos por um membro indicado por cada
equipe, um membro da arbitragem e a diretoria da FEMFA. Todos os conselheiros poderdo opinar
dentro das delibera¢cfes e demandas apresentadas.

Art. 68° - A FEMFA tem o prazo de 72 horas para deliberar e decidir sobre qualquer irregularidade
apresentada em suUmula ou apresentada via denlncia pelo representante de uma das equipes
participantes.

Art. 69° Qualquer irregularidade pode ser apresentada para deliberacdo, desde que feita por
representante de cada uma das equipes, representante da arbitragem ou pela FEMFA.

Art. 70° Qualquer dendncia deve ser apresentada com até 72 horas ao final de cada rodada.

Art. 71°: Todos os casos de ejecdo deverdo ser analisados pela FEMFA conforme a Sumula, serdo
utilizadas as regras de jogo da IFAF 2019 traduzidas, adaptadas e disponibilizadas pela Associacdo
Nacional de Arbitros de Futebol Americano do Brasil (ANAFAB), conforme o “Livro de Regras e
Interpretacfes do Futebol Americano para o Brasil”.

Art. 72° O 6rgdo maximo para recursos de ndo concordancia com as decisdes da FEMFA € o
Tribunal de Justica Desportiva.

§ 1° Jogadores ejetados dentro do primeiro tempo de jogo, podem atuar na partida seguinte
normalmente, mas podem ter sua pena agravada pelo TJD.
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§ 2°: Jogadores ejetados dentro do segundo tempo de jogo, ficam suspensos no primeiro tempo do
jogo seguinte, podendo atuar no segundo tempo, mas podem ter sua pena agravada pelo TJD.

Campeonato Mineiro de Futebol
Americano 2019

Anexo 1

Taxas de Filiacao a FEMFA:

Equipes

O valor para filiacdo das equipes a FEMFA é de R$ 500,00 (quinhentos reais), paga anualmente e
valida para o ano vigente. Os times sO estardo aptos para inscricdo de atletas no sistema, apos
pagamento da taxa de filiacéo.

A taxa de filiagao da equipe deve ser paga até 15 de fevereiro de 2019.

Atletas

O valor para filiagéo individual do atleta a FEMFA é de R$ 50,00 (cinquenta reais), paga anualmente e
véalida para o ano vigente. O Atleta ficara apto para inscricdo no campeonato apés pagamento da taxa
de filiag&o.

A Taxa de filiacdo do atleta deve ser paga até 15 de Fevereiro de 2019.

A filiacdo dos atletas deve ser feita pela equipe, com envio via e-mail do comprovante de pagamento
e lista dos atletas filiados.

Taxas de Inscricdo no Campeonato:

Fica definido o valor de R$ 50,00 (cinquenta reais) para inscricdo de atletas no Campeonato Mineiro
de Futebol Americano 2019. O pagamento deve ser feito via sistema no momento da assinatura do
termo de responsabilidade de cada atleta até a data limite de inscricdo no dia 22 de Fevereiro de 2019.
Fica definido o valor de R$ 500 (quinhentos reais) para inscricdo das equipes no Campeonato Mineiro

de Futebol Americano 2019. O pagamento deve ser feito via sistema até a data limite de inscricdo no
dia 22 de Fevereiro de 2019.



